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Presentacion

Querido lector:

Acabas de abrir este libro y te dispones a comenzar
la lectura.

Si piensas que este es un gesto sin importancia, debo
decirte que estds muy equivocado.

Todos los buenos lectores lo saben.

Un libro es una caja donde duermen las palabras,
y solo la mirada y la imaginacion de un lector como tu
son capaces de recrearlas, con una vida aiin mds rica que
la que tenian cuando salieron de la pluma del escritor.

Sin lectores, los libros son solo unas hojas silenciosas
cuyo unico horizonte es el triste destino de las hojas secas
del otofo.

Pero, cuando hay un lector, el libro se convierte en
un pasaporte y un billete, que le permitird realizar
toda clase de viajes de placer y penetrar en El Reino
de la Aventura.

Podemos volar tripulando un libro o navegar en él
hasta La Isla del Tesoro.
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Un libro es una mdquina para viajar a través
del tiempo y del espacio.

En este libro vivirds la preparacion de un vuelo
espacial y asistiras, desde el Control Central de la Base,
al lanzamiento de la nave.

Y, mientras participas en la cuenta atrds, conocerds
la vida de algunos de sus personajes:

SIETE mariposas enamoradas de su imagen.

SEIS horas y una invasion de ratones.

CINCO aves magicas.

CUATRO joyas y un principe que hace el gorila.

TRES perros que luchan contra sus miedos.

Dos peces que suenan con su libertad.

UNO, un pequeno elefante blanco que disfruta
por ser diferente. ..

iCERO! Y un ratoncito de campo muy especial. ..

Te invito a que continties la lectura.

Si unes tus palabras a las mias, tus suenos a los mios,
emprenderemos juntos una maravillosa aventura.

Y juntos, como polizones invisibles, podremos
acompanar al astronauta que tripula esta nave. ..
jRumbo a Marte!



El aprendiz de astronauta



Habia una vez un ratoncito de campo.

Era el mas listo, el mas 4gil y el mas fuerte de todos
los ratoncitos de campo.

Ahora, ademas, era el ratoncito mas feliz. Habia
pasado unos dias en la ciudad, en casa de un primo
suyo.

Y ya estaba de vuelta.

Al ratoncito no le gusto la ciudad.

La encontro llena de peligros y de sobresaltos,
de prisas y de ruidos.

El ratoncito, tumbado bajo una higuera, se
entretenia en comparar su campo con la ciudad:
el movimiento pausado de los insectos, con el ajetreo
de las gentes que iban a su trabajo; el suave canto de
los pajaros, con el ruido ensordecedor de los motores;
el manso discurrir de las aguas del rio, con el atronador
rio de coches.

Después de estos pensamientos, después de estas
comparaciones, el ratoncito exclamo satisfecho:

—iYo prefiero mi campo! jAqui soy fel...!

El zumbido de la red que lo atrapaba corto su
ultima palabra.
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El ratoncito se debatia intentando escapar de
aquel enorme cazamariposas.

Aranaba la red con las unas, la mordia con sus
dientecitos afilados, hundia el hocico en la tierra
y escarbaba con las patas para huir por debajo
de la trampa.

Pero todo result6 inutil.

—iEsto me pasa por olvidar los consejos de mi
padre —suspir6 con tristeza—. El siempre me decia:
«No debes estar en la higuera».

El hombre del cazamariposas sonreia satisfecho.
Hacia mucho tiempo que perseguia a aquel ratoncito.
Y, por fin, lo habia atrapado.

Durante muchos dias el hombre pensé que nunca
lograria cazarlo.

Aquel ratoncito era demasiado listo.

Precisamente por eso necesitaba capturarlo.

El hombre del cazamariposas era un cientifico
que trabajaba en la Agencia Espacial. Construia naves
y cohetes, satélites y pequerios vehiculos todoterreno
para explorar y recoger muestras de los planetas que
visitaban.

Como se habian producido muchas averias
en los robots de exploracion de Marte,
decidieron que los proximos vehiculos deberian ir
tripulados.

Aquellas maquinas eran muy pequenas, por eso,
pensaron entrenar ratones para esta mision.
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El cientifico encerro al ratoncito en una jaula
y se dirigi¢ a su laboratorio. Canturreaba muy
contento:
—El que esta en la higuera... jDe nada se entera...!
El ratoncito mordia los barrotes para escapar
de la jaula.
Pero todos sus esfuerzos resultaban inutiles.

El ratoncito de campo suspiraba al ver que,
en el laboratorio, los dias, las semanas y los meses
transcurrian lentos y monétonos.

Le parecia que habian atado unos hilos invisibles
a su cabeza y a sus patas y lo habian convertido
en una marioneta.

Siempre habia alguien que movia los hilos para
decirle dénde tenia que ir y lo que debia hacer.

Después de siete meses, comenzo a suspiratr,
perdida la esperanza de poder escapar algun dia.

Por la noche, cuando se quedaba solo en el laboratorio,
se asomaba a la ventana y miraba hacia el campo.

Asi, entre miradas y suspiros, pasaba las noches.

El cientifico que lo habia capturado le enseno
a escribir en el ordenador sus pensamientos y
sus deseos.

También le enseni6 a manejar todos los mandos
y todos los instrumentos de la nave espacial.

El aprendiz de astronauta era muy listo
y progresaba con mucha rapidez.



Rumbo a Marte

Solo tenia un problema: los numeros.

iLos numeros se le daban fatal!

Sobre todo cuando tenia que contar hacia atras.

—En un lanzamiento espacial, la cuenta atras es
muy importante —insistia su entrenador.

El ratoncito, con mucho esfuerzo, habia aprendido
a contar:

—Uno..., dos..., tres...

Pero, la cuenta atrés... {Eso era otra cosa!

—Siete..., seis..., cinco... —decia su entrenador.

—iEso son ganas de fastidiar! Con lo facil que es
contar: cinco..., seis..., siete... Se podria lanzar a la de
siete, 0 a la de diez. {Pero, no! Tiene que ser como
ellos dicen —protestaba el ratoncito.

—Vamos a ensayar otra vez —insistia el entrenador.

—Siete...

El ratoncito habia aprendido a contar de carrerilla.
Por eso, canturred:

—Siete..., ocho..., nueve...

—iiiNo!!l —corto el cientifico—. Te lo he repetido
cien veces. Tienes que contar hacia atras:
jHacia atras!

Aquella dichosa cuenta atras era para el ratoncito
como un muro contra el que siempre se estrellaba.

El cientifico estaba desesperado. No veia la forma
de ensenar a su alumno a contar hacia atras.

De pronto, se dio una palmada en la frente
y sus ojos se iluminaron.
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iHabia encontrado una solucion!

Al ratoncito le gustaba mucho que le contaran
historias.

Solo tenia que encontrar una historia para cada
ntmero de la cuenta atras.

iY él sabia como hacerlo!

Todos los dias tenia que inventar historias que
le pedian sus hijas antes de dormir.

Por eso, no le resulto dificil inventar las siete historias
que recordarian al ratoncito astronauta los siete
numeros de la cuenta atras.



