Orientaciones
para el estudio
de la obra
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PROPUESTA DE ACTIVIDADES

A continuacién se proponen actividades para que el
alumno realice en el aula bajo la direccion del profesor,
con el fin de trabajar a fondo Intramuros, advirtiendo y
resolviendo las dificultades que el texto pueda plantear,
para llegar a una comprension global del mismo.

En primer lugar se ofrecen ejercicios de «comprension
lectora» que incluyen resimenes e identificacién de te-
mas; puesto que los capitulos del libro ofrecen diferen-
tes grados de dificultad, estos ejercicios se han plantea-
do preferentemente sobre los capitulos mas complejos.

Un segundo grupo, el de «actividades de debate», in-
cita a discutir en el aula y a indagar sobre algunos de los
aspectos mas relevantes de la obra: la sociedad que re-
fleja la historia comparada con la actual, los recursos
narrativos y estilisticos que emplea, etcétera.

Por dltimo, como «actividades de recreacion» se pro-
ponen ejercicios de investigacién y relacién con otras
areas y obras afines, asi como ejercicios de escritura, a
partir de distintos planteamientos inspirados en Intra-
muros.

En todo caso, las actividades plantean distintos gra-
dos de dificultad y sera el profesor, segtn el nivel y ca-
racteristicas de los alumnos, del centro, o del tiempo de
que disponga, el que determine cudles son las mas ade-
cuadas.



Actividades de
comprension
lectora
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I. CONTROL DE LECTURA

Una vez leida toda la obra, y ayudandote de las notas
criticas, trata de explicar el significado del capitulo I, con-
testando las siguientes cuestiones:

Q ;A quién o a quiénes se refiere la segunda persona
narrativa con que se inicia el relato?

Q ;Cémo se refleja la personificacion de la ciudad?

O ;Qué metaforas aparecen en este capitulo? Expli-
calas.

Q ;Qué significa la frase final, <Y nadie ha muerto»?
Relaciénalo con otros capitulos en los que aparece la
misma idea.

Respecto a los capitulos Il y 111

Q Explica la superposicién de recuerdos diferentes y
distingue la realidad de las figuraciones imaginativas del
nino.

Q Sefala el tiempo de duracién de la accién real y
comparalo con la cronologia de lo imaginario.

En los capitulos 11, V, VIII, X y XII:

Q Distingue, a lo largo de estos capitulos, a quién se
refiere la segunda persona narrativa; cuando se refiere a
la ciudad, cuando al nifio, cuando al narrador ya adulto,
o cuando parecen mezclados; y resume lo que se dice
de cada uno de ellos (Este ejercicio puede extenderse a
cuantos capitulos el profesor estime conveniente).

En los capitulos VI, XV, XXII'y XXIII:
Q Explica qué anécdotas se relacionan con el recuer-
do de la guerra civil. Comenta su significado.
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«Es tu mirada
borrosa de ciudad
escarchada, y es al
mismo tiempo un
reverbero estrellado,
fulgurante en los
colorines de infinita
gama, bajo las
bévedas que tiemblan
por efecto del
levisimo resuello.
Porque esas vidrieras
son tus 0jos y esds
bévedas el hueco
exacto de tus
pulmones»

(cap. VIID.

Interior de la
catedral de Leon.

En los capitulos VIl y XVILI:
Q Identifica las fantasias de los ninos. Valora la idea

de que la realidad y la imaginacién no tienen fronteras
claras en la infancia.

Respecto al capitulo XXII:

0 Resume su argumento.

Q Comenta el contexto histérico en que tiene lugar la
anécdota.

Q Analiza c6mo se sugiere una historia mucho mas
larga que la que se cuenta, sobre todo a partir de la fra-
se final.



Actividades de
comprension
lectora
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En los capitulos XXIV y XXVII:

Q Senala qué datos del pasado de la ciudad del escri-
tor se mencionan y qué valoracién hace el autor de la
historia de Ledn.

En los capitulos VI, VIII, XXXIX y XL; XLIV y XLV:
Q Resume las anécdotas mediante las que el autor
refleja la sociedad de aquellos anos.

En el capitulo XLI:

Q Analiza de qué recursos literarios se sirve el autor
para expresar su conciencia del tiempo presente.

Q Senala las diferencias entre este capitulo y los de-

-

mas.

Respecto al capitulo XLVIII:

Q Analiza su contenido.

Q ;Dénde se encuentra el narrador adulto en este mo-
mento del relato? ;Qué recuerdos evoca? ;Qué senti-
mientos manifiesta?

Q Analiza el dltimo parrafo y explica de qué recursos
literarios se vale el escritor para poner de relieve sus emo-
ciones.

Lee detenidamente el capitulo XLIX:

U Comenta qué cuenta y qué emociones o sensacio-
nes transmite.

Q Senala de qué recursos literarios se sirve el autor
para transformar la ciudad real en la que vivié en una
imagen subjetiva y literaria de la misma.
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Il. ACTIVIDADES DE DEBATE

Q ;A qué crees que se debe el titulo de Intramuros?
Busca el significado de la palabra en el diccionario y va-
lora su aplicacién a la ciudad de la que habla el libro y
a la persona que lo cuenta.

Q ;Como explicarias la obra a alguien que no la haya
leido?

Q Caracteriza el género literario al que pertenece: li-
bro de memorias o novela, documento fiel de la realidad
o fabulacién. ;De qué material estd construido (aconte-
cimientos, sensaciones, emociones, cultura, historia)?

Q ;Quién crees que es el protagonista o protagonistas
de la obra y por qué?

Q ;Qué estructura tiene la obra, quién narra y en qué
orden se organizan las ideas dentro de la misma?

Q Di qué te ha interesado méas del libro y por qué.

Q Senala las semejanzas y diferencias entre tus re-
cuerdos de infancia y los del escritor. Compara los jue-
gos de los ninos que aparecen mencionados en los ca-
pitulos IX, X y XXXI con los de tu infancia y comenta las
diferencias y a qué se deben. ;Qué ventajas e inconve-
nientes encuentras en aquellos juegos y en los tuyos?

Q En los capitulos XII, X1l y XIV hay referencias a ac-
tividades propias de la vida rural; compdralas con las
que conozcas del momento actual.

Realizacion
de debates
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Q A lo largo de Intramuros el autor alude en varias
ocasiones a las leyendas, los tebeos, las novelas y las pe-
liculas que lo fascinaron en su infancia y la importancia
que tuvieron en su vivencia de una vida imaginaria tan
relevante o mas que la real. Intenta recordar cuales fue-
ron tus primeras lecturas hasta los 12 anos, y qué libros
o peliculas te han impactado més.

Q Debate sobre el tiempo que se suele dedicar aho-
ra a la lectura en comparacion con la época de la pos-
guerra, cuando no habia television, ni ordenadores ni
videoconsolas.

«Eres esos nifios, pero
irds siendo también
muchas otras gentes,
conocerds que las
novelas estan escritas
para que ti puedas
vivir otras vidas sin
salir de tu cuarto,
peripecias acosadas
por esos peligros que
solo pueden conjurar
la intrepidez, la
serenidad, y un poco
de buena suerte. / Sin
salir de tu cuarto,
sientes en tu olfato el
olor del mar; escuchas
crujir las maderas del
navio y flamear las
velas» (cap. XXXVD.
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Q Debate sobre cuanto han cambiado las costumbres
y la situacion politica, econémica y social desde los pri-
meros anos de la posguerra que se reflejan en el libro
hasta la época en la que td vives.

Q Compara el capitulo XIX con el cuento de Merino
«El nacimiento en el desvan» (véase la Bibliografia). Fija-
te en como un recuerdo, una anécdota sacada de la rea-
lidad se puede convertir en un cuento, y discute sobre si
esa historia tiene que tener alguna caracteristica espe-
cial; sefiala asimismo las diferencias que a tu juicio hay
entre la historia recordada y el cuento.

0 Analiza y debate sobre el significado de los siguien-
tes fragmentos (en los que el autor da claves sobre la na-
turaleza de su propia obra) y establece, a partir de ellos,
las caracteristicas narrativas de Intramuros:

— «El tiempo que vivimos se extingue mientras nos
atraviesa. El tiempo solo existe de verdad en la
memoria. Es ahi donde el tiempo se detiene, per-
manece, consigue una forma concreta» (pag. 58,
cap. VII).

— «El tiempo de la infancia no pasa, esta ahf, deteni-
do sobre los campos de la memoria [...], pero sus
volimenes se van haciendo imprecisos» (pag. 67,
cap. X).

— «El ejercicio de la memoria es un didlogo, pero
nunca se acaba de saber si la otra voz quiere de-
cirte la verdad, o si ti estds dispuesto a escu-
charla. Ademas, todos los recuerdos ocupan el
mismo espacio, nada los enlaza, nada los orde-
na, se superponen y mezclan como las hojas de
los arboles, y a veces es dificil distinguir cada
uno en esa vibrante simultaneidad de formas si-
milares» (pag. 80, cap. XV).

Realizacion

de debates
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«La sospecha de
que alli estén todos
los habitantes de
la ciudad, de que
alli estén también
tus padres y tu
hermano y

ti mismo, para
siempre inmoviles,
reducidos a la
condicion de
pequerias figuras
de barro, te dejarda
atonito, sin fuerzas
para hablar ni
levantarte»

(cap. XIX). Foto
cedida por el
autor, en la que
aparece conm sus
padres.

— «Los recuerdos son simultdneos, brotan todos en
el mismo espacio, se ofrecen a la vez como las
hojas de un arbol [...], y unos tapan a los otros o
los cubren sin dejar ver claramente la forma de
cada uno» (pag. 162, cap. XLVII).

Q Comenta los siguientes aspectos de Intramuros
(para ello utiliza las claves que te proporcionan los tex-
tos citados anteriormente y las explicaciones que encon-
trards tanto en la «Introduccién», como en las «notas a
pie de pagina» que figuran a lo largo de la obra):

— La estructura.

— La sensacién de que el tiempo es estatico, no avan-

za cronolégicamente.

— El fragmentarismo.

— La superposicién de tiempos y espacios y el de-

sorden argumental.

— El por qué la historia se expresa en tiempo presen-

te si se esta contando el pasado del autor.
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11l. ACTIVIDADES DE RECREACION

Basdndote en la lectura de los capitulos V y XI:
Q Trata de recrear y escribir acerca de un recuerdo re-
lacionado con una sensacion: un olor, un color, un sonido.

En el capitulo XXII se sugieren las claves de una his-
toria de la que solo se nos cuenta una pequena parte:
un hombre que tuvo que esconderse al terminar la gue-
rra 'y el inicio de una carta que escribié.

Q A partir de estos datos imagina una historia com-
pleta y escribela. Puede ser un cuento de misterio, de
aventuras, de amor, de guerra, o de lo que te sugiera. Lo
mismo puede hacerse respecto a la historia del Chato
sugerida en los capitulos XXVIII y XXIX.

Q Investiga sobre el origen de la ciudad o el pueblo
en el que vives

— ;Qué antigliedad tiene?

— ;Se sabe qué nombre tuvo originariamente?

— s;Hay huellas de pobladores antiguos, tales como
romanos, arabes, 6rdenes militares medievales, etc.?

— sHay alguna leyenda o algtn romance o alguna
cancién popular que trate sobre algo memorable ocurri-
do en el pasado en el lugar en que vives o en algtin otro
sitio cercano?

— Realiza un resumen con todos los datos obtenidos
e imagina cémo pudo ser la vida de sus antiguos pobla-
dores.

Q Describe los espacios mds caracteristicos del lugar
en el que vives y que td identifiques con tu infancia.

Actividades

de recreacion
personal o literaria,
y actividades de
investigacion



«En la carpinteria
hacen carros, hacen
yugos. Miras
armar una rueda
de carro y te
deslumbra la
sabiduria y el
poder de esas
manos» (cap. XIV).
Carros delante de
una casa rural,
en Leon.
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L, T

Q Aisla en tu memoria alguna anécdota, situacion o
escena que recuerdes especialmente de tu infancia y es-
cribe sobre ella. De este modo estaras reconstruyendo la
situacion narrativa del autor al escribir Intramuros.

Q Intenta escribir un breve relato en segunda perso-
na. Para ello puedes optar por imaginar alguna de las si-
tuaciones que aparecen en la obra:

— Asi, podrias escribir sobre ti mismo describiendo
alguna escena de tu pasado; podrias comenzar, por ejem-
plo, de este modo: «Eres ese nifio que contempla absor-
to los pasos de las gentes sin acertar a distinguir a tu ma-
dre. Nadie se fija en ti, asi que comienzas a andar sin
rumbo...»

— También podrias jugar a desdoblarte en un objeto
o en un animal e imaginar las sensaciones vividas desde
esa perspectiva. Por ejemplo, tG desdoblado en la ciudad
expresas lo que esta siente como si fuera un ser vivo;
para ello, puedes tomar como modelo este fragmento de
Merino: «Tu quietud es la réplica de la mas silenciosa de
tus plazuelas, y aqui estas sin rugir ni ronronear, impasi-
ble, inmévil como un muro, mientras te contemplas las
calles y los brazos y los portales, y sientes los pies que te
caminan» (pag. 40, cap. ).
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«[...] y miras tu
infancia entre los
suefios del cine que
emergen undanimes

en tu imaginacion,

y también entre los
decorados reales que
te rodean, y te ves
recorrer aquella calle,
contemplas tu
estatura infantil al
pie de la catedral»
(cap.VID. Foto
cedida por el autor,
en la que le vemos
cuando apenas tenia
dos afios de edad.
Ledn (1943).

Q Escribe un texto en el que compares la imagen de
la infancia de José Maria Merino en Intramuros con otras
obras en las que también se recree la vida de un nifo;
como, por ejemplo, El camino de Miguel Delibes, o
Dias del desvan de Luis Mateo Diez (publicado en el
n.° 15 de esta misma coleccion).



GLOSARIO DE FIGURAS LITERARIAS
ANOTADAS EN INTRAMVROS

Anéfora: Reiteracion de una o mas palabras al comienzo de una fra-

se o de un sintagma que sirve para resaltar el valor expresivo o
emocional de lo reiterado. Por ejemplo: «Que debas ver alli coémo

Trini [...] intenta sacudir tras sus largas orejas [...]. Que debas
contemplar al pollo [...]. Que debas saber cémo, con el cuchi-
llo...» (pag. 53).

Antitesis: Contraposicion entre dos términos opuestos situados jun-

tos: «sordidez tan majestuosa» (pag. 117).

Comparacion o simil: Figura retérica que establece una relacién en-

tre dos términos semejantes, uno real y otro figurado, mediante
una particula del tipo «comoy», «asi», «tal», «<igual que», etcétera.
Por ejemplo: «detenido sobre los campos de la memoria como
una enorme nube opalina» (pag. 67).

Enumeracién: Figura que consiste en la presentacién sucesiva de las

distintas partes que componen una realidad. Puede ser ordenada:
«Lo nuestro son los portales con chiscon, los estrechos semisota-

nos |[...], los confesonarios...» (pag. 148); o enlazar desordenada-
mente ideas dispersas que logran gran expresividad: «aquella ga-
leria [...], sin mesa de cocina donde sentarse a oir relatos adultos,

historias de asesinos, canciones tristes, sin muebles, ni maletas, ni
aquellas penas puras» (pag. 167).

Imagen: Representacion que, mediante el lenguaje, dota de forma sen-

sible a ideas abstractas, a sensaciones e intuiciones. Todas las me-
taforas son una forma de imagen. A lo largo de toda la obra se
suscita la imagen de la infancia como un tiempo detenido en la
memoria; la de la ciudad como un gran animal perezoso es una
de las imdgenes mds sugestivas del texto; y en el primer parrafo
del capitulo XLIX se sugiere una imagen de destruccién y olvido.

Metafora: Procedimiento que consiste en designar una realidad con

el nombre de otra figurada. Esta relacién se suele basar en algin
tipo de semejanza (metdfora tradicional), o en la libre creacion
del escritor para lograr un efecto expresivo. A lo largo de toda la
obra encontramos la identificacién de la ciudad con un animal




felino; otros ejemplos: «con la misma impasibilidad de una bes-
tia heraldica» (pdg. 41); «Esta memoria tuya es una pastora hui-
diza que conduce un rebafo de recuerdos» (pag. 58).

Metanovela: Novela que trata sobre si misma, que en su argumento
cuenta claves o reflexiona sobre su propia construccién formal.
Véanse como ejemplos los cuatro fragmentos de Intramvros des-
tacados en las «Actividades de debate» (pags. 179-180).

Personificacion: Atribucién de cualidades de seres animados a seres
inanimados. Por ejemplo: «Pero td, la ciudad [...], despierta o
dormida, no puedes olvidar» (pag. 39).

Sinestesia: Consiste en atribuir a un sentido una sensacién propia de
otro: «bullicio oloroso» (pag. 52).






