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Proyecto de lectura

Roberto Aliaga * Miguel Angel Diez

INTRODUCCION

A COLECCION ¢ TE CUENTO UN SECRETO? es, al mis-

mo tiempo que una coleccion de cuentos, una coleccion de

secretos. Cada noche una madre le cuenta un secreto a su
hija. Se trata siempre de una anécdota de la infancia de la madre,
algun hecho curioso que permite conectar a las dos generaciones,
al adulto y a la nifia, y que sirven para demostrar que las cosas no
siempre son coOmo parecen a primera vista.

LOS AUTORES

ROBERTO ALIAGA naci6 en Argamasilla de Alba (Ciudad Real)
en 1976. Es licenciado en biologia, y comenz6 su trayectoria en
la literatura infantil en el afio 2005 con el libro La oficina de ob-
jetos perdidos y encontrados. En 2008 gané el Premio Lazarillo
de Album Infantil Tlustrado junto a Roger Olmos con la obra El
principe de los enredos. Sus obras han sido traducidas a diversos
idiomas.

MIGUEL ANGEL DIEZ nacié en Aspe, Alicante, en 1973. Se de-
fine como un ilustrador autodidacta y sus primeros trabajos apa-
recieron publicados en 2007. Este mismo afio gand, con texto de
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Nieves Pérez Rivero, el primer Premio del VII Certamen Interna-
cional de Album Ilustrado Ciudad de Alicante por Mi abuelo Si-
mon lo sabe.

RECURSOS PARA EL TRABAJO
EN EL AULA

Sobre la superacion de los miedos
e inseguridades personales:

Pollo y erizo
Autor: Albo, Pablo
Ilustradora: Serrano, Lucia

Pollo y Erizo estan buscando comida en el huerto, y algo llama su
atencion en el cielo. Ven pasar un ratén, un gato, un lobo, un le6n
y una ballena. ¢;Qué haran esos animales ahi arriba?

Explicar el ciclo de la vida a los mas pequefios puede resultar com-
plicado. Con este texto, y de una forma simbdlica y divertida, los
lectores entenderan que todos los animales, al igual que nosotros,
necesitan alimentarse, bien de plantas bien de otros animales; y
que aunque esto nos ponga un poco tristes, es parte de la natura-
leza y de la vida.

La princesa y el guisante
Autor: Andersen, Hans Christian
Ilustradora: Odriozola, Elena

Erase una vez un principe que habia viajado por todo el mundo
en busca de una auténtica princesa. Una noche, en medio de una
fuerte tormenta, llamé una joven a las puertas de palacio. ¢Seria
una princesa de verdad?

Un cuento que destaca la importancia de no dejarse enganar por
las apariencias, como les ocurre a algunos personajes de esta histo-
ria que se llevan una grata sorpresa cuando deciden confiar.



Sobre sucesos inesperados que
lo trastocan todo:

El valiente soldadito de plomo
Autor: Andersen, Hans Christian
Ilustrador: Saez Castan, Javier

Una emotiva historia de amor entre un soldadito de plomo al que le
falta un pierna y una bailarina de juguete. Las ilustraciones de Javier
Sdez Castan realzan la profundidad y el drama del relato, y captan
perfectamente los ambientes y las sensaciones que describe el autor.

Josefina al acecho
Autor: Steffensmeier, Alexander

_Imclfiﬂﬂ : Josefina es una vaca diferente a las demas. Desde primera hora
al acecno
o - de la mafnana ya estd nerviosa e impaciente, porque lo que mas le

gusta en el mundo es asustar al cartero cuando viene a la granja a

repartir el correo. Josefina se esconde cada dia en un sitio distinto,
y siempre consigue su objetivo, hasta que el pobre cartero acaba
desquiciado e incapaz de seguir con su trabajo. No obstante, habra
7 alguien a su lado que le ayudara.

Sobre las relaciones de padres e hijos:

i iiMamaaa!!!
Autor: Cano, Carles
[lustrador: Giménez, Paco

Antes de dormir es genial que te lean un cuento, pero a veces nos

asustamos con las historias que escuchamos. El lobo, la bruja, el
dragén o el mismisimo hombre del saco esperan entre las pagi-
nas para asaltarnos cuando menos lo esperamos. Menos mal que
mama esta atenta y cuida de que los monstruos se queden bien

Frdid
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wd p syl encerrados dentro del libro.

Autor: Cano, Carles

[lustrador: Giménez, Paco

Los nifios no siempre «suefian con los angelitos», a pesar del deseo
de los mayores. Lo sabe muy bien el protagonista de este cuento,



quien por las noches tiene que enfrentarse nada menos que a bar-
cos piratas, a tiburones, al Séptimo de Caballeria, a una legion de
momias, a monstruos, a seres terrorificos y a animales salvajes,
hasta que consigue dar la voz de alarma. Inmediatamente, su padre
acude a la llamada y logra ahuyentar todos los peligros... Después,

llega el suefio feliz.




PARA TRABAJAR LAS INTELIGENCIAS
MULTIPLES

ADA SER HUMANO tiene una combinacion dnica de

inteligencias. Este es el desafio educativo fundamental.

Podemos ignorar estas diferencias y suponer que todas
nuestras mentes son iguales. O podemos tomar las diferencias entre
ellas». (H. Gardner, 1995)

Howard Gardner propone una nueva perspectiva para el estudio
de la inteligencia. Segun el autor, las inteligencias multiples permiten
dar respuesta de forma global a las diferencias personales y abrir un ca-
mino a la comprension de las capacidades e intereses individuales. Este
modelo proporciona claves para explicar cémo personas con habilida-
des extraordinarias en algunos campos pueden resultar no tan brillantes
en muchos otros.

Gardner define ocho inteligencias:

Inteligencia lingiiistico-verbal
Inteligencia matemaética
Inteligencia espacial
Inteligencia musical
Inteligencia corporal-cinestésica
Inteligencia intrapersonal
Inteligencia interpersonal

Inteligencia naturalista
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ARGUMENTO

N ESTE CUENTO, una madre le cuenta a su hija una vi-
brante historia que transcurre en el lejano Oeste. La hija
no se encuentra bien, pero su malestar no tiene que ver con
algo fisico, sino con la relacion de la nifia con una compainera de
colegio. La madre decide contarle aquel dia que, siendo ella peque-
fia, tuvo que enfrentarse a Victor, el mds temido de todos los nifios.

En el pueblo del lejano Oeste donde la madre iba al colegido nadie
se atrevia a enfrentarse a Victor, ni siquiera el sheriff. Ella tuvo
seguir sus huellas y encontrarlo para poder vencerle. Sin embargo,
una vez que le encontrd, descubrié que Victor no era tan temible
como parecia.

PERSONAJES

La madre

La madre, en sus recuerdos de infancia, es una nifia con valentia
y seguridad en si misma. Sin embargo, el aplomo que posee no es
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fruto de la casualidad sino de su esfuerzo. Y esa seguridad en ella
misma aumenta gracias a hacer frente a los problemas.

La hija
La hija esta disgustada y ese disgusto se traduce en malestar fisi-
co. Atrapada por la historia que cuenta su madre, dejara atras su

disgusto y aceptara la recomendacion de su madre: hacer frente a
los problemas.

Los habitantes del Oeste

Los comparfieros de colegio de la madre se ven transformados en
los habitantes de un pueblo del lejano Oeste. Asi vemos desfilar los
esterotipos del wéstern, como el sheriff, el jefe indio o el camarero
del saloon.

Victor

El antagonista de esta historia es presentado en un inicio como
un fiero nifio. Pero cuando conocemos las razones por las que se
ha comportado mal con sus compaiieros de clase (y «vecinos»
del pueblo), descubrimos que no tenia intenciones malvadas, sino
todo lo contrario.

TEMAS Y VALORES

Enfrentar los miedos

Como le dice la madre a la nifia al final del libro: «Para resolver los
problemas, hay que hacerles frente». La protagonista es la unica
habitante de ese pueblo del lejano Oeste que al final aporta una so-
lucién. Todos los demas huyen, se esconden o se limitan a quejarse.

Las dificultades de convivencia
en el colegio

El libro traslada habilmente al lejano Oeste los problemas que se
dan entre companeros de clase. La historia describe esas situacio-
nes, que aunque para los adultos pueden ser pequefios enfrenta-
mientos, para los nifios son un gran obstaculo que no saben como
superar.



Conocer al otro

El libro apuesta por enfrentar los problemas, pero no para buscar
una victoria sobre el otro, sino para conocerle, saber cudl es la
causa de su comportamiento. Esta es la forma en la que podemos
descubrir que el fiero Victor tenia también sus razones para com-
portarse asi.

PARA TRABAJAR LAS INTELIGENCIAS
MULTIPLES

Después de la lectura

Actividades fratamiento
de las inteligencias
Antes de la lectura

§ iDesenfunda! Lingiiistico-verbal
3
2
E El lejano Oeste Lingiiistico-verbal y espacial
9

El gato rosa Lingiiistico-verbal vy espacial
Esconder la cabeza Lingiiistico-verbal
El banco Lingiiistico-verbal y espacial
Estrellas Espacial

Tratamiento

Actividades de las inteligencias
Ficha 1 Espacial
Ficha 2 Linguistico-verbal vy espacial
Ficha 3 Espacial

Ficha 4 Espacial
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ACTIVIDADES
PARA EL AULA

ANTES DE LA LECTURA

iDesenfunda!

El maestro pedira al alumnado que se fije en la ilustracion de la cu-
bierta. Preguntara por el personaje que aparece: ¢Cudl es su oficio?
¢Por qué esta en esa postura? ¢A quién se va a enfrentar?

A continuacion, entre todos, se daran las posibles respuestas a es-
tas preguntas.

El lejano Oeste

La historia que narra este libro transcurre en el lejano Oeste. El
docente puede preguntar a la clase qué cosas del lejano Oeste co-
nocen: personajes, escenarios, ropa, objetos...

El maestro ird apuntando en la pizarra un listado con las ocu-
rrencias de los estudiantes. Después, les pedird que dibujen a un
personaje del lejano Oeste en uno de los escenarios mencionados
y llevando alguna de las ropas o usando alguno de los objetos
anotados.

DESPUES DE LA LECTURA

El gato rosa

El maestro pedird a los alumnos y a las alumnas que se fijen en
ese gato rosa que aparece en la cubierta, encima del sombrero de
la nifia. Ese gato sale mds veces en el libro. ¢En qué paginas sale?
¢Qué es lo que mas le gusta hacer a ese gato? Después de plantear
esas preguntas a la clase, el maestro propondra elegir entre todos
un nombre para el gato. Primero haran una lista de diez nombres
posibles y a continuacion se votara qué nombre elegir.
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Esconder la cabeza

Los habitantes del pueblo estan muy asustados por culpa de Victor.
En el libro, uno de los personajes decide meter la cabeza en un agu-
jero en la tierra, creyendo que asi estd escondido. El docente puede
aprovechar esa ilustracion para explicar la expresion «esconder la
cabeza como el avestruz» y luego preguntar a los alumnos y a las
alumnas qué otras formas mejores de esconderse se les ocurren.

El banco

En un momento muy divertido del libro, la protagonista pasa jun-
to a un banco. El docente pedira a los alumnos que se fijen en los
tres personajes que salen del banco. Uno de ellos pide al lector que
guarde silencio. ¢Quiénes son esos personajes? ¢Qué esta ocurrien-

do ahi?

Estrellas

En el libro tienen importancia dos tipos de estrellas: la estrella del
sheriff y las estrellas que cuelgan sobre la cama de la nina. Par-
tiendo de esos dos ejemplos, el docente pedira a los alumnos, que
hagan un dibujo de algun objeto en el que salga una estrella: puede
ser algo con forma de estrella, como un reloj, o una prenda de ropa
que tenga dibujadas estrellas, un adorno de Navidad...




Ficha 1

o

&

valiente sheriff. Después, como un malvado bandido.

Este eres ti como un valiente sheriff.

§
§

5 ~ 1 Dibugjate a ti mismo de dos formas. Primero, vestido de

p)

Este eres ttt como un malvado bandido.

Cuamdo- [)wu al Qeste © Grupo Anaya, S.A., 2016



Ficha 2

g 1 Toro Sentado estd muy enfadado con Victor. Escribe las
palabras que faltan.

§
L \ahor habia pasado
non lo, aldea de loo
|y ve habia,

o

=

Uersado el
axﬁq/uet@nm/mmmcafwm.

~ 1 Toro Sentado es un nombre de jefe indio. Si fueras un jefe
indio, ¢qué nombre te gustaria tener?

~ 1 Dibuja una tienda india que sea de tu color favorito.

Cuamnde ;wu ol Qeste © Grupo Anaya, S.A., 2016



Ficha 3

N
§ ~ 1 Ordena a los siguientes personajes del 1 al 4, segiin su
%

Che

aparicion en el libro.

Cuomdo- fui of Qeste © Grupo Anaya, S.A., 2016
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Ficha 4

~ 1 El caballo de la nifia lleva sombrero. Dibuja dos animales
diferentes con dos sombreros también diferentes.

-ale amimad, en Eate amimal es

~ 1 Rodea en la ilustracion todos los sombreros que

encuentres:

Cuomdo- fui of Qeste © Grupo Anaya, S.A., 2016
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Soluciones

Ficha 2

indios - bufalo

Ficha3
4.2
3-1




ARGUMENTO

N ESTA OCASION, la hija estd disgustada porque su

maestra le ha dicho que siempre estd en las nubes. Para

explicarle que estar en las nubes no tiene por qué ser nece-
sariamente malo, la madre le cuenta como, cuando era nina, vivio
una emocionante aventura: un globo la arrastré hasta las nubes y
alli encontr6 las cosas mas extraordinarias: personajes de cuentos,
los autores de las historias, y un pajaro, el ave mas maravillosa que
se pudiera imaginar.

PERSONAJES

La madre

La madre, convertida en nifia que vive una aventura, €s un perso-
naje valiente y observador, pero también, como todo nifio, puede
frustrarse si no consigue lo que quiere. Hace un doble viaje: uno
fisico, a las nubes, y otro interior, en busca de su creatividad.
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La hija

Preocupada porque su maestra le ha dicho que esta siempre en
las nubes, escuchara con atencién y fascinacion la extraordinaria
aventura de la madre. Veremos, sobre todo a través de las ilus-

traciones, cOmo poco a poco su preocupacion se transforma en
alegria.

Los habitantes de las nubes

Las nubes es el lugar de la imaginacion y la creatividad. Alli se
encuentra desde un divertido medio de transporte (el globo de la
linea 3), hasta a los protagonistas de los cuentos (el genio de la
lampara, los tres cerditos...), pasando por los inventores de histo-
rias (incluyendo al autor y al ilustrador de este mismo libro).

TEMAS Y VALORES

El poder de la imaginacion

Este libro es en si mismo un elogio de la imaginaciéon como fuente
de las historias. Pero ademas encontramos el poder de la imagina-
cion para conectar unas historias con otras, mezclando los perso-
najes, uniéndolos en un solo lugar.

En busca de la creatividad

La creatividad en este libro no viene a buscarte, sino que eres ta
quien debe ir en su busca. Ese lugar, denostado al principio, «las
nubes», es al que hay que llegar para encontrar el propdsito crea-
tivo, en este caso concretado en un maravilloso péjaro.

Complicidad entre madre e hija

En este libro, asi como en toda la coleccion, es muy importante la
complicidad. Al principio no funciona, pues el humor de la madre
no es comprendido por la hija, pero segtin se avanza en la historia
la nifia se va interesando por lo que cuenta su madre, quien en-
cuentra una forma de transformar esa expresion antes negativa,
«estas en las nubes», en algo positivo.



PARA TRABAJAR LAS INTELIGENCIAS
MULTIPLES

§.
N
g Actividades Tra.taml.ento .
§ de las inteligencias
§ Antes de la lectura
%-s En las nubes Lingiiistico-verbal y espacial.

o Lingiiistico-verbal
Vivir en las nubes &

y naturalista.

Después de la lectura

Pajaros maravillosos Naturalista y espacial.

¢Quiénes son esos personajes

q cos? Lingiiistico-verbal.
€ cuentos:

Afiade mas personajes de

{
S
‘é
;
E
]

Espacial
cuentos
Medios de transporte Naturalista y espacial.
Actividades fratamiento
de las inteligencias
Ficha 1 Lingiiistico-verbal.
Ficha 2 Espacial
Ficha 3 Espacial

Ficha 4 Naturalista y espacial




ACTIVIDADES
PARA EL AULA

ANTES DE LA LECTURA

En las nubes

El docente pedird a los alumnos y las alumnas que se fijen en la
ilustracion de la cubierta. Alli aparecen una nina y tres cerditos
subidos en una nube. El maestro planteara a la clase las siguientes
preguntas: ¢Como ha llegado la nifa hasta alli? ¢Quiénes son esos
pequenos cerdos? ¢Qué ocurrira con esa nifia?

Vivir en las nubes

El docente pedira a los alumnos que imaginen cémo seria vivir
en las nubes. ;Como se irfa al colegio? ;Como serian las casas?
¢Donde estarian los parques? ¢Podria haber playas? ¢ Qué ventajas
y qué inconvenientes le ven a vivir en las nubes?

DESPUES DE LA LECTURA

Pajaros maravillosos

El docente mostrara a los alumnos y las alumnas imagenes de di-
versos tipos de pajaros, muy diferentes entre si. Por ejemplo: una
cigliena, un loro, un buho, un buitre, un cuervo... A continuacién
les pedira que en una hoja dibujen un pajaro que tenga algo de
cada una de esas aves.

;. Quiénes son esos personajes de cuentos?

Los alumnos, ayudados por el docente, identificaran a cada uno de
los personajes de los cuentos que hay en las nubes. El maestro ano-
tard el titulo de cada cuento en la pizarra. Al final, la clase votard a
mano alzada cudl de los cuentos quiere escuchar. El docente leera
o contara el cuento que los alumnos hayan elegido.



Anade mas personajes de cuentos

El docente propondra que los alumnos dibujen las nubes y mas
personajes de cuentos que no aparecen, en la ilustracion del cuen-
to, en esas nubes.

Medios de transporte

En el libro aparecen dos medios de transporte: el avion y el globo.
Partiendo de este punto el maestro preguntara a los alumnos: ¢qué
medios de transporte conocéis? El docente ird anotando en la piza-
rra los medios de transporte que vayan diciendo los alumnos, des-
cribiéndolos entre todos y anadiendo alguno mas si es necesario.
Después, ird repasando cada medio de transporte preguntando:
¢habéis viajado alguna vez en...?

‘\‘




1 ¢Por qué se enfadaba la nifia?

Colorea el recuadro de la frase verdadera.

quuemwﬁeowmﬁmfrwd@.
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Ficha 2

5 ~ 1 Rodea con un circulo todos los pajaros que encuentres en

o

=

este dibujo.

§
g

p)

¢Cuantos pajaros has encontrado?

~ 1 Dibuja la misma cantidad de pdjaros en este recuadro.
Cada uno de un color diferente.

Cuamdo me subi en ?fol»o © Grupo Anaya, S.A., 2016
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Ficha 3

~1 En las nubes estan dibujados el escritor del libro y el

ilustrador. Sefiala quién es cada uno.

~1 Dibgjate a ti y a un compaiiero haciendo las cosas que
mas os gustan:

Aqud, T auds entéy
@/J/t@’Ld/’%@.

Cuamdo me subi en ?fol»o © Grupo Anaya, S.A., 2016



Ficha 4

~1 Dibuja un animal diferente en cada uno de estos tejados.

bwmv u”%yn 2 J)?

¢Cual de ellos es tu animal favorito?

Cuamdo me subi en rﬂo&o— © Grupo Anaya, S.A., 2016



Soluciones

Ficha 1

Tenia que dibujar un péjaro.

Porque no se le ocurria nada.

Ficha 3

Este es el escritor. Este es el ilustrador.

j QmMommeqMo
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ARGUMENTO

STE CUENTO COMIENZA con una nifia castigada por

gritar a su padre. La madre decidira contarle un recuerdo

de infancia aquel dia en que le rompi6 el reloj a una com-
panera de colegio. Como consecuencia de ese incidente, fue llama-
da al despacho del director, un desagradable lugar, parecido a un
calabozo. Alli, con tiempo para pensar, la madre pudo reflexionar
sobre como podia arreglar el problema con su amiga.

PERSONAJES

La madre

En el recuerdo que cuenta a su hija, la madre es una nifa algo ato-
londrada que se deja llevar por su ansia de ver un reloj. No tiene
mala intencién pero, por culpa de su pasion por los relojes, dafia
a una amiga. El despacho del director le da el espacio de reflexion
que necesita para pensar en lo que ha hecho.
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La hija
La hija esta abrumada por esa situacion, que le produce disgusto
y también tristeza. El recuerdo contado por su madre no solo le

ofrece una ensefnanza, sino que también esconde una historia que
compartir con su padre y asi arreglar la situacion.

El padre

El padre es un personaje que esta presente, aunque no participe
de forma directa en el recuerdo. En primer lugar, es importante en
el desencadenante de la historia, pues hija y padre han discutido.
En segundo lugar, tiene un gran peso en la ilustracion, puesto que
las imagenes van construyendo una historia paralela en la que un
padre joven realiza un amoroso juego de cartas.

Maria

Maria es victima de la pasion de la hija por los relojes. Ella tan
solo decide no mostrar su reloj, como un juego o una pequefa
broma, pero ese preciado reloj acaba roto. Sin embargo, aceptara
las disculpas correspondientes y todo acabara solucionado.

TEMAS Y VALORES

Los propios errores

En este libro tiene gran importancia el reconocimiento de los pro-
pios errores, no solo como un ejercicio de contricion, sino también
como una forma de construir la personalidad y aprender a convi-
vir con el resto.

La importancia de la reflexion

El espacio de reflexion, ese paréntesis en el que la nifia aparca du-
rante un rato las pasiones y las frustraciones, sirve para encontrar
soluciones a los problemas y también para conocerse uno mismo.

Las relaciones interpersonales

El libro es muy rico en su representacion, tanto en el texto como en
la imagen, de las relaciones entre personas. En el entorno familiar,



;
:
E
5]

encontramos la relacion madre e hija y también padre e hija; en el
colegio, la relacion con la companera de clase, con la autoridad (el
director) y, trabajadas a través de la ilustracion, las reacciones de
otros compaiieros de colegio ante lo que sucede. Por ultimo, pero
no menos importante, el recuerdo amoroso contado a través de
imagenes.

PARA TRABAJAR LAS INTELIGENCIAS
MULTIPLES

Tratamiento

Actividades de las inteligencias

Antes de la lectura

Una nifia encerrada Linguistico-verbal

Linguistico-verbal
Meteduras de pata 4
e intrapersonal

Después de la lectura

El padre de la nifia Linguistico-verbal

Conversacion entre las dos .
Linguistico-verbal

ninas
Magia Linguistico-verbal
Invéntate un reloj Espacial
- Tratamient
Actividades ra. aml.en 0 g
de las inteligencias
Ficha 1 Espacial
Ficha 2 Linguistico-verbal y espacial
Ficha 3 Linguistico-verbal y espacial

Ficha 4 Espacial
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ACTIVIDADES
PARA EL AULA

ANTES DE LA LECTURA

Una nina encerrada

El maestro pedira a los alumnos y las alumnas que se fijen en la
ilustracion de la cubierta. Preguntara por los personajes que apa-
recen: ¢Por qué esta esa nifia encerrada? ;Quién es ese nifio rubio
que le ofrece una flor? ;Como podria salir de ese calabozo la nifia?

A continuacion, entre todos, se daran las posibles respuestas a es-
tas preguntas.

Meteduras de pata

El docente pondra un ejemplo de una metedura de pata y también
su solucién. A continuacion el maestro ira planteando a los alum-
nos diversas meteduras de pata cotidianas (por ejemplo, quedarse
dormido, dejarse de algo en casa, olvidar el nombre de un compa-
fliero, etc.) para entre todos pensar una solucion.

DESPUES DE LA LECTURA

El padre de la nina

El maestro pedira a los alumnos que se fijen en ese personaje rubio
que aparece con unas cartas y que al final se gana un beso de la
madre. Entre todos intentaran construir la historia que alli aparece
sugerida solo en imagenes: ¢Quién es el personaje rubio? ¢Por qué
muestra sobre todo el as de corazones? ¢Por qué recibe al final un
beso?

Conversacion entre las dos ninas

El docente pedira a los alumnos que se fijen en la ilustracion donde
las dos nifas se funden en un abrazo. A continuacion les pedira
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que imaginen la conversacion que han tenido las dos ninas y que
la escriban completando estas lineas:

MADRE NINA: .....oiuiriiiiieeereseeeeseseesesseesesesessaesesesssssesesesenns
MARTA: oottt
MADRE NINA: .....oouitiiiiieeetereeeeeesesesesssesesesesssesesessasaesesesanns
MARIA: oottt

Magia

El personaje rubio tiene apariencia de mago (chistera, varita, car-
tas...). Partiendo de este punto el docente puede plantear a los
alumnos una serie de preguntas sobre la magia. ¢Alguna vez han
visto un truco de magia? ¢Saben ellos hacer algun truco? ¢Creen
que puede existir la magia de verdad o son siempre trucos?

Invéntate un reloj

El docente pedira a los alumnos y alumnas que se inventen un re-
loj y que lo dibujen. Para hacerlo mas divertido, el maestro puede
proponer a los alumnos que el reloj tenga alguna cualidad espe-
cial: que haga fotos, que sirva como teléfono, que tenga poderes
magicos, etc.




Ficha 1

(o

S

circulo las mochilas que veas en la ilustracion.

§
&

g 1 Aqui puedes ver la llegada al colegio. Rodea con un

R

Ahora dibujate a ti mismo llegando al colegio.
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. Ficha 2

N
§ ~ 1 Responde a las siguientes preguntas:

¢Qué rompi6 la nifia protagonista?

§
g

. Un

¢Doénde la encerraron?

Em el despache del

~ 1 Elige un personaje del libro y dibdjalo aqui:
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Ficha 3

B
5 ~ 1 Ordena a los siguientes personajes del 1 al 4, segtin su
%

aparicion en el libro:
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Ficha 4

=
§ ~1 En el libro aparecen muchos aviones de papel. Biscalos

Che

en este dibujo y rodéalos con un circulo.

g

6
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ARGUMENTO

N ESTE CUENTO, una madre le cuenta a su hija un re-

cuerdo de infancia que transcurre en el mar. La hija ha

traido una cdscara de platano en la mochila y la madre
desea hacerle entender que la basura atrae a la basura. La madre
le cuenta aquel dia en que, siendo ella pequeiia, se hizo con una
cola de sirena y se sumergio en el mar. Buce6 hasta la ciudad de las
sirenas, pero la encontré abandonada: estaba llena de basura. De
vuelta a la playa, se empefi6 en que la gente no ensuciara el mar.

PERSONAJES

La madre

La madre, siendo nifia, evoluciona como personaje. Pasa de ser
una nifa ilusionada a concienciarse del efecto que los humanos,
especialmente nuestra basura, tiene en el mar.
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La hija
La hija no es en principio consciente de que la basura atrae a la

basura. Pero, gracias a la historia que cuenta la madre, descubre la
importancia que una sola cascara de platano puede tener.

Los habitantes del mar

El abanico del personajes que pueblan el mar es muy imaginativo
y variado: un vendedor en un puesto ambulante, unos monos bigo-
tudos, una sirena y, por supuesto, los animales marinos recreados
a través de la ilustracion.

TEMAS Y VALORES

La responsabilidad

La responsabilidad individual y también la responsabilidad colec-
tiva, y como las acciones que podemos creer aisladas o sin impor-
tancia en realidad desencadenan consecuencias graves.

El cuidado del medio ambiente

El libro mezcla con inteligencia un asunto real, la degradacion de
los mares y las costas, con uno fantdstico, la contaminacion de la
ciudad de las sirenas. Se retrata asi de forma original un problema
ecologico en el que todo ciudadano estd involucrado.

ELl mar

Retratado también en la doble vertiente realista y fantastica. La
riqueza de las ilustraciones recrea todo tipo de fauna, flora y ele-
mentos marinos. La belleza del mundo marino refuerza la impor-
tancia del mensaje ecologico que contiene el libro.
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PARA TRABAJAR LAS INTELIGENCIAS
MULTIPLES

Tratamiento

Actividades s .
de las inteligencias
Antes de la lectura
Sirenas Lingiiistico-verbal
Una playa ideal Linguz’stico-verba?, naturalista
y espacial.
Después de la lectura
Peces y mas peces Espacial
La vuelta de las sirenas Espacial
La vida de una sirena Linguistico-verbal
Un cartel Lingiiistico-verbal vy espacial

Tratamiento

Actividades de las inteligencias
Ficha 1 Espacial
Ficha 2 Lingiiistico-verbal vy espacial
Ficha 3 Lingiiistico-verbal y espacial
Ficha 4 Lingiiistico-verbal, musical

y espacial
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ACTIVIDADES
PARA EL AULA

ANTES DE LA LECTURA

Sirenas

El docente preguntara a los alumnos y las alumnas qué saben de
las sirenas. ¢Qué aspecto tienen? ¢Doénde viven? ¢Conocen algin
cuento o pelicula en el que salga una sirena?

Si el docente lo considera util, puede realizar un visionado de una
pelicula que tenga protagonismo de una sirena, como el largome-
traje La sirenita (1989).

Una playa ideal

El docente pedira a los alumnos que digan qué cosas les gusta a
ellos que haya en la playa. El maestro ira anotando en la pizarra
las caracteristicas dichas por la clase. A continuacion el docente
pedira a los alumnos que dibujen una playa con todas las cosas
que estan anotadas en la pizarra.

DESPUES DE LA LECTURA

Peces y mas peces

El docente propondra a los alumnos que elijan uno de los anima-
les recreados por Miguel Angel Diez y lo dibujen en una hoja de
papel. A continuacion lo recortaran. Después, pegaran todos los
peces dibujados en una cartulina de color azul, dando lugar asi a
un mural maritimo que puede colocarse en la pared del aula.

La vuelta de las sirenas

La madre cuenta que decidi6 vigilar la playa para que «todas las
sirenas, algun dia, pudieran regresar a su ciudad». Partiendo de
esa frase, el maestro puede proponer a los alumnos que dibujen la
vuelta de las sirenas a la ciudad.



La vida de una sirena

En el cuento la ciudad de las sirenas esta vacia. Partiendo de este
punto, el maestro preguntard a los alumnos cémo se imaginan que
sera el dia a dia de las sirenas en su ciudad cuando vuelvan. ; Como
seran sus casas? ¢Iran nadando al colegio? ¢Como sera su colegio?
¢Qué asignaturas estudiaran?

Un cartel

El docente pedird a los alumnos que se fijen en la ilustracién en la
que la madre (siendo nifa) vigila la playa intentando que la gente
no tire basura al mar. El maestro hablara de la ilustracion hacien-
do hincapié en las tres sefiales. Después hard ver a los alumnos que
no hay ningun letrero. A continuaciéon propondra a los alumnos

que dibujen en una hoja un letrero y escriban el mensaje de aviso
que podria tener.




Ficha 1

[

~ 1 En el mar que aparece en la cubierta hay algunos
tiburones y mucha basura.

Rodea con un circulo la basura que encuentres.

2
§
§
§
g
%

=9

Dibuja cuatro cosas o animales que pudieran sustituir a
la basura.
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- Ficha 2

[
=
o
5 ~ 1 Rodea con un circulo las siguientes cosas en el dibujo.

R

Céncana,de plétame.
Mochilo, || Tasa|

 Abmohada,
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Ficha 3

~ 1 En el libro aparecen los siguientes animales marinos:
tiburén, pez sierra, pez pulpo y ballena.

Escribe el nombre junto al dibujo correcto.

El pez sierra es una mezcla de un pez y una sierra.

Invéntate ta otro pez mezclado con alguna cosa y
dibujalo:

Se Yama pez
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Ficha 4

~ 1 A la madre le gusta cantar.

Dibujate cantando esa cancion.
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