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En una lejana galaxia, las fuerzas del
bien, representadas por los tripulantes de
la Nave Luz, acaban de someter a la
Nave Materia, capitaneada por el Adalid
Supremo del Ejército Enemigo. El Adalid
consigue escapar en el último momento y
se lanza en una chalupa al Abismo, con
la esperanza de encontrar algún lugar en
el que conseguir energía mental y ejérci-
tos suficientes para volver a su galaxia y
reiniciar la Guerra Eterna. De la Nave
Luz, sale en su persecución otra chalupa
pilotada por el Comandante, que es cons-
ciente de la necesidad de someter y anu-
lar definitivamente el espíritu luchador
del Adalid para acabar para siempre con
la guerra.

Ambos se dirigen, influidos por las
leyendas que cuentan los aventureros, a

un sistema de planetas que giran en
torno a una estrella. En el tercer planeta
más cercano a esa estrella, sus antepasa-
dos habían fundado tiempo atrás una
colonia. Se trata del llamado Planeta del
Oro, del cual los colonos obtenían el
preciado metal que les permitía cubrir
sus necesidades energéticas. El planeta
quedó aislado de la civilización después
de la Guerra Cruenta y, según cuentan
las leyendas, los descendientes de los
colonos siguen habitándolo y las minas
de oro no están definitivamente agota-
das.

El Planeta del Oro no es otro que la
Tierra. Las dos chalupas caen en lugares
cercanos: la del Adalid se sumerge en las
aguas del Mediterráneo; la del Coman-
dante se estrella contra una montaña del
noreste de España.

El choque cultural que sufren los dos
extraterrestres es tremendo. Descubren
que los hombres, descendientes de sus
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ancestros, siguen manteniendo guerras y
luchas cruentas, tienen sometidos a la
esclavitud a los habitantes autóctonos del
planeta, los animales, y viven sumidos en
la inconsciencia de destruir progresiva-
mente el entorno natural que les propor-
ciona la vida. Los extraterrestres no com-
prenden nada: en su galaxia de origen el
sistema de valores se rige por la idea de
que todo organismo vivo forma parte de
un todo, así que cualquier agresión con-
tra la vida ajena revierte negativamente
en la propia.

El Adalid experimentará todo lo que
de negativo tiene la especie humana, en
parte por sus propios objetivos iniciales y
en parte por los contactos que establece
con los hombres. Conocerá la codicia, la
ambición y el egoísmo, sentimientos que
acabarán por disminuir su fuerza mental.
El afán por conseguir mentes adeptas a
su causa y la influencia negativa de un
colaborador interesado, el señor
Gutiérrez, lo llevarán en primer lugar a
intentar provocar la revolución de los
animales y, más tarde, a hacer alarde
público de sus poderes. Llegará al des-
propósito de fundar una secta y de utili-
zar a sus seguidores para que le ayuden a
extraer el oro que ya sabe cómo transfor-
mar en energía.

El Comandante, sin embargo, cae en
manos amigas. Dalia, una niña de seis
años con poderes extrasensoriales, vive
oculta en una montaña bajo la protección
de Wheeler, un ex agente de la CIA, y de
Riqui, su joven colaborador. Ellos lo reco-

gen y con ellos experimenta la amistad, la
solidaridad... todos los sentimientos bue-
nos que el ser humano es capaz de mani-
festar, y eso no sólo fortalecerá el poder
de su mente, sino que le ayudará al final a
someter a su enemigo, en principio
mucho más fuerte que él.

Por otra parte, el ETIC (Extra-
Terrestrial Investigation Center), cono-
cedor desde el primer momento de la
presencia de los aliens (en principio
creen que se trata de uno solo) envía a
dos de sus agentes a acabar con ellos.
Los agentes Colper y Ridgeway, con la
ayuda del doctor Prat, un especialista en
fenómenos paranormales, intentarán por
todos los medios eliminar al Adalid,
conocido en la Tierra como E1E1, al
Comandante, al que sus amigos llaman
VI5VI o Visvi y, de paso, a Wheeler, que
sabe demasiado sobre un tema tabú
como es el de la existencia de vida fuera
de la Tierra.

Sus esfuerzos resultan inútiles. El
Adalid es sometido, pero sólo gracias a la
fuerza mental de VI5VI, Dalia y Wheeler.
La batalla es dura y se lleva a cabo en un
remoto país africano en el que están ubi-
cadas las minas de oro que supuestamen-
te iban a devolverle el poder que tanto
ansiaba. Wheeler y VI5VI consiguen huir
de quienes pretenden acabar con ellos.
Un final abierto para una historia que,
además de la anécdota, contiene una
gran cantidad de elementos críticos sobre
nuestro mundo, nuestra cultura y nues-
tros valores. Una novela que presenta
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curiosas respuestas a algunos de los eter-
nos enigmas de la humanidad: el origen
del hombre, el futuro de la especie, la
posible existencia de vida fuera del pla-
neta, etc.

2AUTOR

Nació a las 9 de la tarde del 9 de mayo
de 1949. Estudió Psicología, aunque
nunca puso gabinete. Ha sido guionista
de cómics, con incursiones en el mundo
del teatro y del cine, que culminó con la
dirección de la película Sauna (1990).
Conocido sobre todo como autor de
novela negra, obtuvo en 1980 el Premio
“Círculo del Crimen” por su novela
Prótesis; el Premio Alfa en 1986 por El
día menos pensado, y en 1989 el Premio
Hammet de la Asociación Internacional
de Escritores Policíacos por Barcelona
Connection. En la actualidad es presi-
dente de la Asociación Española de
Escritores Policíacos. En la colección
Espacio Abierto ha publicado Vampiro
a mi pesar, Cero a la izquierda y El
amigo Malaspina, y en colaboración
con Jaume Ribera, Todos los detectives
se llaman Flanagan, No te laves las
manos, Flanagan, Flanagan de Luxe,
Alfagann es Flanagan, Flanagan Blues
Band y El cartero siempre llama mil
veces.

3VALORES

q La amistad y la solidaridad: En la rela-
ción de VI5VI con Dalia, Wheeler y Ri-
qui, que serán capaces de poner sus vidas
en peligro con tal de ayudar a su amigo.
También se pone de manifiesto la defen-
sa de estos valores en las relaciones que
tienen Riqui y Wheeler con Dalia.

q Crítica de la ambición desmedida:
Será precisamente la ambición la que
dará lugar al debilitamiento mental del
Adalid y a la consecuente y definitiva de-
rrota del mismo. La ambición del señor
Ge dará lugar al enfrentamiento final en-
tre hombres y animales.

q La crítica sistemática del deterioro me-
dioambiental producido por el hombre:
A lo largo de la novela aparecen nume-
rosas referencias al deterioro del entorno
producido por el hombre. El punto de
vista de los extraterrestres, que parte de
una concepción unitaria de la vida, pon-
drá en evidencia lo absurdo que resulta
que el hombre destruya precisamente
aquello que más necesita para su propia
supervivencia.

q La defensa de los derechos de los ani-
males: Aunque sus verdaderas intencio-
nes son egoístas, el Adalid actúa en fa-
vor de los animales, esclavos absolutos
del ser humano, intentando que éstos to-
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men conciencia de su fuerza y de sus po-
sibilidades para vencer al enemigo y re-
cuperar así la libertad que les ha sido ro-
bada.

q El sacrificio personal en favor del bie-
nestar común: Dalia sufre del corazón y
no le conviene hacer esfuerzos mentales;
Visvi sabe que en su afán por someter al
Adalid puede perder la vida; Wheeler
sabe que lo persiguen y que su vida corre
peligro. Sin embargo, ninguno de los tres
dudará en correr esos riesgos a cambio
de ayudarse mutuamente y de contribuir
al fin de la Guerra Eterna.

q El análisis de determinadas caracterís-
ticas y actitudes del ser humano: El lec-
tor se enfrenta a curiosas interpretacio-
nes sobre hechos tan habituales como el
afán del hombre por la velocidad, la ex-
traña adaptación del ser humano a su
entorno natural, la búsqueda del paraíso

perdido... Al margen de que las interpre-
taciones que se proponen en la novela
nos parezcan más o menos admisibles, lo
cierto es que despiertan en el lector una
inquietud y un interés considerables.

q El poder de la inocencia frente al mal:
En el combate final, la llegada de Dalia
hace recuperar la fuerza a VI5VI. El re-
cuerdo de los juegos compartidos, de la
mirada limpia de la niña, le permiten
volver a sentirse seguro, a salvo de las vi-
braciones negativas que ha descubierto
en la mente del Adalid y que le han debi-
litado momentáneamente.
q Crítica a determinados comportamien-
tos humanos: Desde el punto de vista de
seres superiores, los extraterrestres, que
han evolucionado hacia formas de vida y
hacia comportamientos más razonables,
algunas actitudes humanas resultan ab-
surdas e incomprensibles: la violencia, el
miedo, la insolidaridad, el egoísmo...

E   S   P   A   C   I   O

A   B   I   E   R   T   O

5

PULPOS EN UN GARAJE



TÍTULO
Comentaremos el significado de la expre-
sión que da título a la novela de Andreu
Martín y pediremos a los alumnos que
intenten recordar o imaginar alguna si-
tuación en la que se sintieran así, fuera de
lugar, despistados, como pulpos en un
garaje...

Después de poner en común esas si-
tuaciones, pasaremos a leerles o a darles
fotocopiado el siguiente fragmento de la
novela, en el que aparece la expresión
contextualizada:

Se extraen minerales y petróleo de la
Tierra como si jamás fueran a agotarse,
se talan árboles y se queman bosques co-
mo si no nos pudiera afectar en nada la
desertización de la Tierra, manipulamos
materiales radiactivos y luego no sabe-
mos dónde meterlos, fabricamos basura
indestructible, contaminamos la atmósfe-
ra, matamos animales sistemáticamente
porque ni siquiera se nos ha ocurrido
pensar en el desastre que representa la
exterminación de una especie... El pro-
blema es que no sabemos cómo funciona
la naturaleza terrestre. Y no sabemos có-
mo funciona porque no pertenecemos a
ella. Andamos por la Tierra tan despista-
dos como pulpos en un garaje. Esta es la
historia de la humanidad. [pág. 110]
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A continuación, se ofrecen unas
actividades de animación para
realizar (colectivamente o con
fichas individuales) antes de leer
el libro,y así suscitar el interés
por su lectura, y después 
de leerlo, para recrear los distin-
tos aspectos de su contenido y
fomentar la creatividad de los
lectores.



A partir del fragmento, los futuros lec-
tores intentarán anticipar parte del con-
tenido de la novela: ¿Qué actitud se
desprende frente a los problemas medio-
ambientales que sufrimos actualmente?,
¿qué puede significar la expresión “Y no
sabemos cómo funciona porque no perte-
necemos a ella”?, ¿en qué teoría debe de
basarse el autor para realizar una afirma-
ción de ese tipo?, ¿qué piensan de la idea
de que la vida humana no surgiera en la
Tierra sino en otro lugar del universo?,
etc.

EL PARAÍSO PERDIDO
Partiendo del fragmento reproducido en
la contracubierta del libro, plantearemos
el tema de “El paraíso perdido” –cons-
tante de todas las culturas–, que se mani-
fiesta en las diversas religiones.

Los alumnos reflexionarán sobre el te-
ma, poniendo en común oralmente las
respuestas que conozcan (se puede reali-
zar un análisis de lo que es el paraíso en
religiones como la judeocristiana, la mu-
sulmana, las orientales, o cualquier otra
propuesta que conozcan).

Por último, les pediremos que realicen
una definición personal de lo que para
ellos sería el paraíso. Pueden optar por
un tono serio o humorístico en sus defi-
niciones y planteamientos.

EN LA PIEL DEL TIGRE
Para esta actividad de motivación, parti-
remos también del contenido de la con-
tracubierta. Será preciso que sepan que se

trata de una conversación telepática en-
tre un extraterrestre y un tigre cautivo en
un zoológico.

Les pediremos que se pongan en la piel
del tigre (o en la de cualquier otro animal
salvaje en cautividad) y que escriban un
texto en el que expliquen, en primera
persona y con un tono intimista, lo si-
guiente:

a) Las sensaciones previas a la captu-
ra, en las que se manifieste la forma
de vida en libertad del animal elegi-
do.

b) La vivencia concreta del momento
de la captura.

c) Las sensaciones experimentadas du-
rante el proceso de adaptación a la
nueva forma de vida en cautividad.

Cada texto irá acompañado de una
ilustración del animal y con todos ellos
podemos elaborar un mural que expon-
dremos en el aula.

CON LOS OJOS DE ALIEN
Al final del capítulo 1 se ofrece una vi-
sión de la Tierra desde el punto de vista
de un extraterrestre. Las contradicciones
y los sinsentidos son abundantes en la
forma de vida del hombre.

En este momento de la lectura (o des-
pués de leer toda la novela, si se prefiere)
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plantearemos a los alumnos que imagi-
nen que acaban de nacer y que, a pesar
de ello, cuentan con elementos de juicio
suficientes como para analizar el mundo
“desde fuera” (alternativamente, pueden
imaginar que vienen de un mundo dis-
tinto). Teniendo en cuenta las necesi-
dades naturales reales del hombre,
elaborarán por grupos un listado de to-
do lo que les resulte chocante desde esa
perspectiva.

Ejemplos: despertarse por las mañanas
por medios artificiales o pasar noches en-
teras en vela, cuando el sueño es una ne-
cesidad física; convertir en tabú cosas tan
naturales como el propio cuerpo y sus ne-
cesidades fisiológicas; crear defensas arti-
ficiales para protegerse de otros seres
humanos; privar de la vida a otros seres
vivos, siendo ésta la única posesión con
que venimos al mundo; dotar de un valor
extraordinario a determinados objetos
absolutamente prescindibles; protegernos
del frío con prendas incómodas; transfor-
mar artificialmente nuestro aspecto natu-
ral (afeitado, maquillaje, depilación);
comer más de lo necesario, etc.

ANTICIPACIONES
Al final del capítulo 5 (justo a la mitad de
la novela), el lector se encuentra con una
serie de datos que le invitan a imaginar
cómo va a continuar desarrollándose la
trama:

–El Adalid ha descubierto el lugar que
le interesa y acepta la idea de Gutié-
rrez de formar una secta.

–Nuria ha descubierto a Visvi y a Da-
lia en la montaña.

–Prat sospecha algo extraño a partir
del informe Garmendia.

Los alumnos elaborarán anticipacio-
nes por escrito e individualmente. Las an-
ticipaciones se pondrán en común en
clase y entre todos elegirán las que les pa-
rezcan más plausibles. Al final de la lec-
tura, pueden retomarse los textos
resultantes de esta actividad y contrastar-
los con el desarrollo de los acontecimien-
tos que presenta el autor.

DEBATES
La anécdota a partir de la cual se desa-
rrolla Pulpos en un garaje sirve al autor
de punto de partida para plantear, siem-
pre desde un punto de vista crítico, algu-
nos temas de suma importancia en la
sociedad actual. Cualquiera de esos temas
puede ser utilizado como pretexto para
organizar un debate formal o una simple
discusión improvisada en clase. A conti-
nuación ofrecemos los siguientes frag-
mentos, seleccionados para propiciar los
debates, que pueden realizarse durante la
lectura de la novela o al final de la misma.

Violencia y belicismo
Hay armas que atraviesan a las personas
de parte a parte, hay armas que abrasan,
armas que aplastan, armas que descuarti-
zan, que atomizan un cuerpo, que borran
la vida sin dejar el menor rastro de ella.
Hay personas que mueren de hambre.
Hay personas que ejercen violencia gratui-
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ta sobre otras personas, sólo por placer.
[pág. 20]

Medio Ambiente
Cadáveres, desechos plásticos, fragmen-
tos de objetos. Todo ello le ayuda a for-
marse una idea de la vida de los colonos.
Son descuidados y no experimentan el
menor respeto por el planeta que los al-
berga y alimenta. [págs. 39-40]

¿Por qué destruyen los colonos el há-
bitat del tigre? ¿Por qué destruyen el há-
bitat de nadie? ¿Es que no saben que, en
realidad, no hay más que un solo hábitat,
compartido entre todos y que destruir
una parte significa poner en peligro a la
totalidad? [pág. 62]

Pacifismo
—Si lucho, Wheeler, es para mejorar las
cosas en el universo, o en mi mundo. No
puedo combatir empeorando las cosas.
Me parece absurdo, contradictorio, tra-
tar de mejorar las cosas empeorándolas.
No lo entiendo. [pág. 130]

Solidaridad
...Es todo este miedo, toda esta violencia,
todo este peligro, este aire que respiráis...
Es demasiado pesado para soportarlo yo
solo... Y estoy tan solo... Echo en falta la
energía que une todas las mentes, todos
los pensamientos, todos los sentimien-
tos... Aquí está atomizada. Todos vivís
desligados de los demás. Y eso hace terri-
ble la soledad... Eso hace terrible la sole-
dad... [pág. 141]

Intolerancia
Junto al puente, los puretas y los neo-
hippies se han liado a tortazos. Se odian.
Cualquier motivo es bueno para casti-
garse mutuamente por ser como son.
[pág. 156]

Sectas
Para eso tenemos la secta. Dispondremos
de tanta gente como queramos. Sólo ten-
dremos que pedir lo que queramos y nos
obedecerán. Para eso sirven las sectas.
[pág. 107]

¿Por qué se siente solo cuando tanta
gente hace piña a su alrededor?

El Adalid conoce la respuesta y se de-
sespera: porque vienen con fe ciega, acu-
den a él con los ojos cerrados y de la
suma de oscuridades sólo se puede obte-
ner oscuridad, porque vienen sin volun-
tad, esperando que él les diga lo que
tienen que hacer, y de la suma de deso-
rientaciones sólo se puede obtener el ca-
os. [pág. 181]

Respeto a los animales
¿Quién llorará por estos animales muer-
tos? Animales vencidos, una vez más,
por la fuerza ortopédica del invasor.
Animales derrotados, humillados por-
que no saben comprender el sentido de
la guerra. Guerra perdida. Locura de ex-
plosiones, de sangre, de muerte. Locura
y miedo. Locura y destrucción. [págs.
201-202]
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JUEGO DE SITUACIONES
Después de leer Pulpos en un garaje, los
lectores conocen suficientemente a perso-
najes como el Adalid, Visvi, Wheeler y
Colper, como para ser capaces de actuar
como ellos en determinadas situaciones.

La presente actividad consiste en la
elaboración de un juego de situaciones en
el que los alumnos pondrán a prueba su
memoria y la comprensión de la trama de
Pulpos en un garaje.

En grupos de 4, prepararán un tablero
que dividirán en un mínimo de 20 casi-
llas. Cada grupo elaborará 10 preguntas
basadas en situaciones que aparezcan en
la novela referidas a los personajes. Es-
cribirán las preguntas en fichas que con-
tarán también con tres respuestas para
elegir. Sólo una de las respuestas será vá-
lida, pero las demás tienen que parecer
posibles para intentar así confundir la
memoria de los jugadores.

Algunas casillas (6 ó 7) del tablero su-
pondrán avances o retrocesos aleatorios
(como en el juego de la oca, por ejemplo)
para que así intervenga también el azar
en el desarrollo del mismo.

Una vez elaborados el tablero y las fi-
chas, los grupos intercambiarán los ta-
bleros. Empezarán a jugar según el
número que obtengan al lanzar un dado

y, a partir de ese momento, la memoria y
la suerte determinarán quién será el pri-
mero en llegar a la casilla final del table-
ro. Cada respuesta acertada supone
avanzar una casilla. Ofrecemos dos fi-
chas por personaje a modo de ejemplo:

EL GENIO DE LA LÁMPARA
Al conocer al Adalid, el señor Gutiérrez
cree que por fin podrá superar su propia
mediocridad. Para él, el extraterrestre y
sus poderes son lo que para Aladino fue
el genio que encontró en la lámpara ma-
ravillosa: todo lo que le pida se lo conce-
derá.

Recordaremos el siguiente fragmento
de la novela para poner a los alumnos en
situación:

Después de unos primeros caprichitos
frívolos e insustanciales relacionados con
el sexo femenino, el señor Gutiérrez llegó
a la conclusión  de que, en realidad, sólo
quería pedirle una cosa a su genio de la
lámpara: dinero. El pobre hombre tenía
tan pocas aspiraciones que podía com-
prarlas todas con dinero. [pág. 84]

A continuación, imaginarán que ellos
tienen la oportunidad que tuvieron en su
momento el señor Ge o Aladino y decidi-
rán, después de reflexionar, qué tres de-
seos pedirían a su genio.

Alternativa o complementariamente,
podemos pedirles que imaginen también
cómo se encontraron con ese ser con po-
deres extraordinarios y que escriban un
cuento fantástico en el que recojan la si-
tuación inicial (el encuentro), el desarro-
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llo (la petición de los deseos y su conce-
sión) y el desenlace (las consecuencias
que tendría en sus vidas el cumplimiento
de los deseos).

CÓDIGO DE LA CIRCULACIÓN
HUMANA
Aunque la creación del “Código de la cir-
culación humana” en la novela responde
a unas intenciones poco aconsejables (la
manipulación y la obtención de poder a
costa de los demás), podemos aprovechar
la idea y reconvertirla en una actividad
de reflexión positiva. 

Propondremos a los alumnos que ela-
boren un código de conducta humana en
grupos de cinco. Las normas que se esta-
blezcan en los códigos serán de carácter
general y se referirán siempre a la conse-
cución de objetivos altruistas que benefi-
cien a la humanidad en su conjunto.
Estableceremos de mutuo acuerdo el nú-
mero de normas que deben figurar en el
código y cada grupo presentará sus pro-
puestas al resto de la clase. Se elegirán las
mejores propuestas y, con ellas, se elabo-
rará un mural que podrá exponerse en el
aula o en cualquier otro lugar del centro
que se considere oportuno.

Esta actividad puede plantearse tam-

bién como una forma de recoger las con-
clusiones finales a las que se llegue des-
pués de los debates o discusiones
propuestos en la actividad del apartado
“animación” del presente proyecto.

¿QUÉ FUE DE TODOS ELLOS?
Pulpos en un garaje tiene un final abierto:

Riqui y Garmendia se comprometen a
cuidar de Dalia, la cual está recuperán-
dose en un hospital del esfuerzo que aca-
ba de realizar.

El Adalid está derrotado mentalmente,
pero sigue vivo, puesto que, según las le-
yes que rigen el comportamiento de los
extraterrestres, nadie puede privar a na-
die de la vida.

Colper no ha conseguido eliminar a
ninguno de sus supuestos enemigos.

Wheeler y Visvi desaparecen juntos de
la escena.

Riqui y Nuria tienen una historia pen-
diente.

Los alumnos elegirán a uno de los per-
sonajes (o a varios de ellos, o a todos) y
propondrán posibles continuaciones de
la historia. Las narraciones resultantes a
buen seguro serán bien recibidas por el
autor, al que pueden dirigirse a través de
la editorial.

E   S   P   A   C   I   O

A   B   I   E   R   T   O

11

PULPOS EN UN GARAJE


