Ana Alonso

Los magos

del Gran Bazar

ANAYA

Propuesta
Didactica
Area de Matematicas

Primaria Tercer Ciclo



Esta Propuesta Diddctica forma parte de los materiales
complementarios del Plan Lector de la coleccién PIZCA DE SAL
para el titulo Los magos del Gran Bazar

© Del texto: Ana Alonso, 2012
© Grupo Anaya, S. A., Madrid, 2012
Juan Ignacio Luca de Tena, 15. 28027 Madrid
www.anayainfantilyjuvenil.com
e-mail: anayainfantilyjuvenil@anaya.es

Las normas ortogréaficas seguidas son las establecidas por la Real Academia
Espanola en la nueva Ortografia de la lengua espariola, publicada en 2010.

Reservados todos los derechos. El contenido de esta obra estd protegido por la Ley, que establece penas de prision y/o multas,
ademyds de las correspondientes indemnizaciones por danos y perjuicios, para quienes reprodujeren, plagiaren, distribuyeren
o comunicaren publicamente, en todo o en parte, una obra literaria, artistica o cientifica, o su transformacion, interpretacion o
ejecucion artistica fijada en cualquier tipo de soporte o comunicada a través de cualquier medio, sin la preceptiva autorizacion.



Qmario

Lacoleccion PIZCADESAL ................cccevvennnnee. 5
Materialesde PIZCADESAL ...............cccevevueneee. 6
PropuestaDidactica...........ccc.cceeevvviiiiiiiiennennnne. 9
1. Competencias basicas ......cc.ccceecveervieeniennieeennnen. 9
2. Objetivos POT AT€AS ...ccvvuveeerrieeeirieeeireeeeiree e 13
3. Contenidos curriculares.........cccccceeeeeveeencnreennnne. 17
4. Metodologia.........coevveeiriieiniieeeiieeeiee e 18
5. Utilizacion de las fichas ........ccceccvvvviieinnnennnnne. 21
6. Los valores en el libro ........cccoevveevieiniiiniinnnnn, 29
7. Trabajo de evaluacion...........ccceeeveevriveeennreennnne. 30
Juegos dramaticos...........cccoceeviiiiiiniiiiiiee e, 32

Vocabulario.........ccoevvviiniiieiiiiiiieeeee e 35






coleccion PIZCA DE SAL

Anaya, en su compromiso constante con el fomento de la lectura
y de la innovacién didactica, presenta la coleccion PIZCA DE SAL como
respuesta a los nuevos retos del sistema educativo. Dirigida a Educacion
Primaria, la coleccion combina literatura y contenidos de distintas mate-
rias del curriculo: cada libro aborda dichos contenidos a través de una his-
toria de ficcién con una trama seductora y divertida y un lenguaje adecua-
do ala edad de los lectores. Los libros, de disefio atractivo y profusamente
ilustrados, van acompanados de diez fichas de actividades con propuestas
pararealizar individualmente o en equipo, y tanto en casa como en el aula.

La autora, Ana Alonso, es escritora, poeta y profesora. Con una
larga trayectoria literaria, en los ultimos afos ha publicado numerosos
libros infantiles y juveniles, entre otros la prestigiosa serie «La llave del
tiempo» y Versos piratas, piratas en verso, en Anaya, y ha recibido impor-
tantes galardones, entre los que destacan el Premio Hiperion de poesia y
el Premio Barco de Vapor de Literatura infantil.

El Plan Lector de PIZCA DE SAL presenta un enfoque novedoso,
basado en los mds recientes estudios sobre la adquisicion de los hédbitos
lectores en edades tempranas, asi como en la experiencia de numerosos
docentes. Sugestivo y dinamizador (con dramatizaciones y materiales
complementarios escritos por la propia autora), ha sido cuidadosamente
disenado para conseguir una eficaz animacion a la lectura en todos los
niveles de Educacion Primaria.

Confiamos que tanto los alumnos como los educadores encuen-
tren en estos libros esa «pizca de sal» tan necesaria para estimular la crea-
tividad y transmitir ilusién a nuestro quehacer diario.




erialesde PIZCA DE SAL

El libro de lectura

A través de la historia del sultan de Bahar
y su hija Lia, y sus intentos por adjudicar
el premio al mejor artesano madgico, los
alumnos de Tercer Ciclo de Primaria re-
pasardn el concepto de porcentaje yla
resolucion de problemas de propor-
cionalidad directa. Al mismo tiempo,
reforzardn sus hébitos de lectura, adquiri-
rdn nuevo vocabulario y una mejor com-
prension de la lengua escrita.

Ana Alonso
Los magos
del Gran Bazar

llustraciones

de Lucia Bande
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Las fichas de PIZCA DE SAL

Ellibro lleva diez fichas en color para que
los alumnos realicen actividades, tanto
dentro como fuera del aula. Dichas activi-
dades estdn pensadas para complementar
la lectura y reforzar los contenidos curri-
culares abordados en el relato, asi como
para atender las necesidades especificas de
cada alumno. La postal incluida al final del
libro puede emplearse para que escriban a
la autora (preferencias, sugerencias, etc.).

a Para investigar

T Busca en un envase de un producto alimenticio la informacidn
sobre el contenido de grasas, proteinas, hidratos de carbono u
otros componentes del mismao por cada 100 gramos. Busca el peso
nato del alimento, y calcula qué cantidad (en pesol de cada uno de
los componentes contiene el envase.

b

Con los ¢ tabla:

fos, completa la sigui

3 #0ué porcentaje de las serpicntes migicas de Hafed son realmente migicas?

4 iPor qué no le dan el premio a Hafed?

5 1!'0r4n Para aplicar lo aprendido

1 Caleula los siguientes porcentajes:

i | g1 20% de 4000
2 EL2

— 255

b Ep 45% o 450
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La Propuesta Didactica

Plantea una metodologia y numerosas
estrategias para ayudar a los docentes a
sacar el mdximo partido de la lectura del
libro y de las actividades de las fichas, ofre-
ciendo, organizadas en prdcticos cuadros,
orientaciones para su utilizacién. Con-
tiene ademds otros materiales comple-
mentarios (un trabajo de evaluacion, va-
rios juegos dramadticos y un vocabulario).

Los juegos de PIZCA DE SAL

Para trabajar la comprension lectora y
afianzar la adquisicion de los contenidos
curriculares, presentamos una serie de
juegos dramaticos que ayudarén a los
escolares a recapitular lo aprendido a tra-
vés de la lectura del libro.

www.anayapizcadesal.com

En la pdgina de PIZCA DE SAL, los pro-
fesores encontrardn una Caza del te-
soro, especialmente disefiada para este
libro, con divertidas actividades inte-
ractivas (juegos, videos, manualidades,
etc.) adecuadas al nivel de los alumnos.
Un modo de iniciar a los jévenes lectores
en los recursos de Internet, al tiempo que
trabajan los contenidos curriculares tra-
tados en el libro.

El trabajo de evaluacion

Con el fin de evaluar la adquisicion de
las distintas competencias trabajadas a
través de este libro, proponemos la rea-
lizacion por parte de los alumnos de un
trabajo de evaluacion adecuado a la
edad y pensado para compaginar la va-
loracion de los progresos alcanzados con
una actividad ladica y al mismo tiem-
po formativa. El trabajo de evaluacién
permitird a los escolares profundizar en
aspectos abordados en la lectura y famila-
rizarse con diversas técnicas de recopila-
cion y tratamiento de la informacién que
les resultardan muy ttiles a lo largo de su
vida académica.

fann PRECA D SAL
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Propuesta Didactica

QContenidoscurricuiares
e Competencias bdésicas Contonidos do Mateméticas Quint

* Objetivos por areas
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puesta Didactica

ﬁCompetencias basicas

Las competencias bdsicas que pueden trabajarse a través de Los magos
del Gran Bazar son las siguientes:

Competencia matematica

* Reconocer distintos usos de los nimeros y utilizar cdigos numeéricos
para identificar objetos, situaciones...

* Reconocer la utilidad de las operaciones para resolver problemas.

* Reconocer las fracciones, sus términos, su representacion y su nomen-
clatura.

* Aplicar a situaciones cotidianas, el célculo del valor de una parte de
una cantidad que se ha dividido en partes iguales

e Adquirir conocimientos y destrezas matematicas.

* Mostrar interés por utilizar modos matematicos de pensamiento.

Competencia en comunicacion linguistica

* Incorporar los niimeros al lenguaje habitual, como elementos con va-
lor expresivo e interpretar mensajes que contienen nimeros.

* Describir verbalmente los razonamientos y procesos matematicos que
intervienen en las distintas operaciones matemadticas.

* Incorporar a su lenguaje habitual la terminologia de las distintas ope-
raciones matemadticas.




Incorporar las fracciones al lenguaje habitual, como elementos con va-
lor expresivo.

Leer y comprender de forma auténoma textos literarios en prosay en
Verso.

Participar activamente en intercambios comunicativos orales respe-
tando las normas que los rigen.

Comprender y utilizar la terminologia propia del ciclo: tipos de textos,
clases de palabras, mecanismos bdsicos de formacion del léxico.

Mostrar interés por la lectura y la escritura como instrumentos para
relacionarse con los demds y para aprender.

Adaptar el significado de las palabras al contexto.
Buscar, recopilar y procesar la informacion.

Valorar los textos literarios como forma de comunicacion, fuente de
conocimiento y recurso de disfrute personal.

Expresar adecuadamente ideas y emociones.

Poner en préctica los conocimientos y estrategias para escribir correc-
tamente, mediante el estudio de las normas ortograficas bdsicas, las
normas de puntuacién y acentuacion y el estudio de todas las clases
de palabras.

Comprender y saber comunicar las normas de uso del lenguaje.

Utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion oral y escrita.

Competencia en el conocimiento
y la interaccion con el mundo fisico

Reconocer la utilidad de los nimeros para expresar cantidades de las
magnitudes que manejamos todos los dias.

Facilitar una mejor comprension del entorno.

Utilizar las distintas operaciones matematicas para enfrentarse a situa-
ciones cotidianas en las que emplear las matemadticas fuera del aula.

Reconocer la utilidad de las fracciones para expresar cantidades de las
magnitudes que manejamos todos los dias.

Transmitir informaciones precisas sobre aspectos cuantificables del
entorno.



Tratamiento de la informacion
y competencia digital

Proporcionar destrezas asociadas al uso de los nimeros.

Facilitar la comprension de informaciones que incorporen cantidades
y medidas.

Iniciarse en el uso de calculadorasy de herramientas tecnoldgicas para
facilitar la comprension de contenidos matematicos.

Realizar tareas utilizando herramientas informaticas adecuadas a la
edad.

Transformar la informacion en conocimiento.

Trabajar en entornos colaborativos.

Competencia social y ciudadana

Valorar la utilidad de los nimeros como recurso para analizar los ele-
mentos y relaciones de la sociedad en la que vivimos.

Desarrollar la colaboracion con los demds y mostrar actitudes de ayu-
da con el fin de resolver situaciones problematicas en las que interven-
gan las distintas operaciones matematicas.

Valorar la utilidad de las fracciones como recursos para cuantificar y
resolver situaciones cotidianas.

Planificar los productos que se van a consumir antes de comprar.

Aceptar otros puntos de vista diferentes al propio al utilizar estrategias
de resolucién de problemas.

Utilizar la lengua como destreza para la convivencia, el respeto y el en-
tendimiento.

Aprender a comunicarse con los demds y a comprender lo que estos
transmiten.

Competencia para aprender a aprender

Verbalizar el proceso seguido en el aprendizaje de las distintas ope-
raciones matemadticas, para potenciar el desarrollo de estrategias que
faciliten el aprendizaje auténomo.




Potenciar el desarrollo de estrategias que faciliten el aprendizaje aut6-
nomo.

Desarrollar la habilidad para comunicar con eficacia los propios resul-
tados.

Reconocer la utilidad de las representaciones graficas para fijar y acla-
ras conceptos y relaciones en los nimeros fraccionarios.

Verbalizar el proceso seguido en el aprendizaje, para reflexionar sobre
como se aprende.

Manejar de manera eficaz los recursos del trabajo intelectual.
Favorecer la motivacion y el gusto por aprender.
Gestionar de forma eficaz los procesos de aprendizaje.

Acceder al saber y a la construccion de conocimientos mediante el len-
guaje.

Competencia cultural y artistica

Valorar el conocimiento matematico como contribucién al desarrollo
cultural de los pueblos.

Leer, comprender y valorar las obras literarias.

Usar de forma responsable los recursos de la biblioteca.

Expresarse con imaginacion y creatividad.




aﬂbjetivos por areas

Objetivos del area de Matematicas
para Tercer Ciclo de Primaria

Utilizar los conceptos bdsicos matemadticos sobre el nimero, las ope-
raciones bdsicas de célculo, la medida, las formas geométricas y su si-
tuacion en el espacio, sus posibilidades operatorias y de organizacién
de la informacion, para comprender hechos y fenémenos conocidos.

Utilizar los distintos lenguajes matemadticos (numérico, geométrico y
grafico) para interpretar, producir y valorar informaciones y mensajes
sobre hechos y fenémenos conocidos.

Utilizar el conocimiento matemadtico para interpretar, producir y va-
lorar informaciones y mensajes sobre hechos y fendmenos conocidos.

Reconocer situaciones que puedan ser resueltas con la ayuda de cédi-
gos, nimeros naturales, fracciones y nimeros decimales.

Resolver situaciones cuyo tratamiento requiera mas de dos operacio-
nes elementales de cdlculo, utilizando los algoritmos correspondientes
e interpretando el resultado.

Detectar y resolver problemas del entorno cotidiano, mediante opera-
ciones de geometria y de légica.

Valorar la necesidad e importancia de las matemadticas en la vida coti-
diana.

Mostrar interés y perseverancia en la busqueda de soluciones a situa-
ciones problemadticas y apreciar lo que tienen de positivo los errores
cometidos.

Manifestar creatividad en la exploracion de distintas alternativas en la
resolucion de problemas cada vez mds complejos.

Disfrutar con las diferentes posibilidades de representacién de datos
de forma numérica y grafica.




Mostrar interés por la precision en la realizacién de cdlculos cada vez
mas complejos y por la representacion ordenada y clara.

Manifestar satisfaccion por el progreso de sus conocimientos matema-
ticos.

Afrontar con autonomia situaciones problematicas cada vez mas com-
plejas, sin abandonar las tareas hasta haberlas concluido.

Comparar cantidades cada vez mds complejas, tanto estimando como
contando, y expresar el resultado.

Efectuar operaciones de cédlculo mental cada vez més complejas mos-
trando confianza en las propias capacidades.

Elaborar y utilizar estrategias personales de estimacién, aproximacion
y célculo mental, y de orientacién espacial para la resolucion de pro-
blemas sencillos a partir de su conocimiento de los niimeros y de las
operaciones.

Resolver y plantear problemas matemadticos utilizando un castellano
correcto y los procedimientos adecuados de célculo, medida, estima-
cion y comprobacion de resultados.

Inventar y formular problemas matemadticos utilizando de forma 16gi-
cay creativa la comunicacion oral, la comprension lectora y la expre-
sion escrita.

Emplear adecuadamente el lenguaje matemadtico para identificar re-
laciones y conceptos aprendidos y para comprender y nombrar otros
nuevos.

Fomentar la utilizacién del lenguaje propio del campo cientifico con
precision, tanto de las Matematicas como del conjunto de las ciencias.

Comprender la necesidad de la argumentacion mediante razonamien-
tos légicos en el estudio de las Matematicas.

Desarrollar estrategias de comprension lectora en los mensajes trans-
mitidos por los textos escritos utilizados en el drea.

Utilizar un castellano correcto, con el vocabulario especifico de las Ma-
temadticas, en la exposicién y resolucion de problemas.



Objetivos del area de Lengua Castellana
y Literatura para Tercer Ciclo de Primaria

* Comprender distintos tipos de textos mediante una lectura fluida y
adecuada.

e Utilizar la lectura para ampliar el vocabulario y para adquirir una co-
rrecta ortografia.

e Desarrollar el hdbito y el gusto por la lectura, dedicdndole parte del
tiempo libre disponible.

* Leer envoz altay en silencio y utilizar la lectura como medio de diver-
sion y de aprendizaje.

* Desarrollar el gusto literario y la capacidad estética, de manera que fa-
cilite la comprension y expresion de ideas y sentimientos.

* Explorary aplicar las posibilidades expresivas bdsicas de la lengua oral
y escrita, adquiriendo seguridad en las propias habilidades comunica-
tivas y usos personales del lenguaje.

* Componer por escrito, de forma cada vez mds compleja, ordenada y
coherente, ideas, vivencias, sentimientos, hechos reales y fantdsticos,
tanto en prosa como en verso.

* Analizar el valor de la lengua como instrumento de transmision de di-
ferentes valores.

* Rechazar los usos discriminatorios en el empleo de la lengua oral y es-
crita.

e Utilizar la lengua para destacar los valores de las diferentes culturas del
entorno.

* Comprender discursos orales y escritos adecuadamente, teniendo en
cuenta las caracteristicas de los diferentes contextos.

* Expresarse oralmente y por escrito adecuadamente, teniendo en cuen-
ta las caracteristicas de las diferentes situaciones de comunicacidn.

* Utilizar de forma adecuada los aspectos normativos de la lengua.
e Utilizar un léxico adecuado y potenciar el uso creativo de la lengua.

* Comprender textos del dmbito escolar producidos con finalidad di-
déctica o de uso social (folletos, descripciones, instrucciones y expli-




caciones), para aprender y para informarse, comparando, clasificando,
identificando e interpretando los conocimientos y las informaciones
para ampliar los aprendizajes.

* Utilizar, de manera dirigida, las tecnologias de la informacién y la co-
municacion y los diferentes tipos de bibliotecas (de aula y de centro),
mostrando respeto por sus normas de funcionamiento, con la finali-
dad de obtener informacion y modelos para la composicion escrita.

* Componer textos de informacion y de opinion propios de los medios
de comunicacion social sobre acontecimientos que resulten significa-
tivos, con especial incidencia en la noticiay en las cartas al director, uti-
lizando soportes del &mbito escolar y algunos medios de prensa local.

* Buscar, recoger y procesar informacion mediante el empleo eficaz de
lalengua.

* Conocer la estructura de los textos propios del dmbito académico
(cuestionarios, resimenes, informes, descripciones, explicaciones...),
y aplicar estos conocimientos a la comprension y produccion de textos
para comunicar conocimientos, experiencias y necesidades.




@Contenidos curriculares

Contenidos de Matematicas (Quinto curso)

Las fracciones y sus términos.
Comparacién y ordenacion de fracciones.
Comparacién de fracciones con la unidad.
Fracciones equivalentes.

Célculo de fracciones equivalentes.
Fracciones decimales.

La fraccién de una cantidad.

Suma y resta de fracciones de igual denominador.

Contenidos de Matematicas (Sexto curso)

Magnitudes directamente proporcionales.
Resolucién a la unidad y regla de tres.

El porcentaje.

Célculo del tanto por ciento de una cantidad.
La fraccién como parte de un todo.

La fraccién como cociente de dos nimeros.
Fracciones equivalentes.

Reduccion de fracciones a comuin denominador.




aMetodologia

Introduccion

El Plan Lector de PIZCA DE SAL tiene como objetivo plantear la
lectura de cada libro como un juego enfocado hacia el aprendizaje y la con-
solidacién del habito lector. Para ello, hemos incluido en esta Propuesta
Did4ctica una seleccién de materiales disefiados con el fin de motivar al
alumnado antes, durante y después de la lectura. Los materiales incluidos
en la Propuesta para sacar el mdximo partido a este enfoque son los si-
guientes:

Juegos dramaticos: Una seleccion de actividades lidicas basa-
das en los mads recientes estudios pedagdégicos, disefiadas para trabajar la
comprension lectora y afianzar la adquisicion de contenidos curriculares a
través del libro.

Vocabulario: Una seleccion fotocopiable de términos que apare-
cen en el libro, con definiciones claras y sencillas, que podrd servir de guia
a los ninos durante la lectura.

Trabajo de evaluacion: Actividad de cardcter complementario
que permitira a los alumnos afianzar los conocimientos adquiridos a tra-
vés de la lectura del libro y profundizar en algunos aspectos relacionados
con el mismo, al tiempo que se fomenta el uso de técnicas de estudio y de
tratamiento de la informacion.

A continuacion, se proponen algunas pautas para abordar la lectu-
ra, asi como para aprovechar mejor los materiales complementarios una
vez leido el libro. El educador puede adaptarlas a su practica docente como
crea necesario, pues él es quien mejor conoce las necesidades educativas
de sus alumnos.




Antes de la lectura: Presentacion del libro

Antes de comenzar a leer Los magos del Gran Bazar, el profesor puede
pedirles a los alumnos que piensen en algunas situaciones en las que necesi-
tamos utilizar el concepto de porcentaje para resolver problemas. Podemos
pedirles que traigan periddicos y buscar los porcentajes que se aporten en
las distintas noticias y reportajes, o invitarles a que escuchen un informativo
y a que anoten los porcentajes que se citen en €él. Después les pediremos que
interpreten dichos valores en funcion del contexto en el que aparecen.

Posteriormente podemos plantearles alguna situacién de la vida
cotidiana en la que resulte ttil plantearse un problema en términos de
proporcionalidad directa. Tras ofrecerles varios ejemplos, les pediremos
que sean ellos quienes inventen dos o tres problemas de proporcionalidad
directa relacionados con la clase: el dinero, el tiempo que se tarda en rea-
lizar ciertas tareas, el mundo del trabajo, etc.

En definitiva, se trata de encontrar puntos de conexion entre los co-
nocimientos de los alumnos y el libro que los inciten a acometer la lectura
con entusiasmo y curiosidad.

Durante la lectura: Dos alternativas posibles

Una vez que el profesor ha preparado a los escolares para sumergir-
se en el libro, llega el momento de abordar la lectura del mismo. Dicha lec-
tura puede realizarse de dos maneras, en funcién de la disponibilidad de
tiempo y de la utilizacion educativa del texto que quiera hacer el profesor:

Lectura en el aula: El libro puede leerse directamente en clase,
utilizando para ello las sesiones que sean necesarias. Para fomentar el ha-
bito lector en los alumnos, lo mejor seria combinar dos estrategias duran-
te estas sesiones:

e Lectura en voz alta por parte de los alumnos, para fomentar la
fluidez lectora y trabajar la entonacion.

e Lectura silenciosa.

Durante estas sesiones, el educador puede interrumpir la lectu-
ra siempre que lo considere necesario para comentar la historia con los
alumnos, intercambiar preguntas sobre el texto o hacer observaciones re-
lacionadas con el mismo. También puede delegar esta tarea en algunos de
los alumnos (un grupo diferente en cada sesion). Asimismo, puede utili-




zar el vocabulario fotocopiable que se incluye en esta Propuesta Diddcti-
ca para trabajar aquellos aspectos del curriculo de Matemdticas que van
apareciendo en el texto y para solucionar las dudas de vocabulario.

Lectura individual en casa: Después de presentar el libro en el
aula, el profesor puede recomendar su lectura a los alumnos como acti-
vidad complementaria para realizar en casa. De este modo, se fomenta
el habito lector continuado, la incorporacién de la lectura a las activida-
des de ocio de los alumnos y la responsabilidad individual. Para apoyar
al alumno en esta tarea, lo ideal seria proporcionarle el vocabulario foto-
copiable que se incluye en al final de la Propuesta Did4ctica, y hacer un
seguimiento individualizado del proceso de lectura a través de preguntas
informales acerca del mismo.

Se puede fijar un mes de plazo para concluir la lectura del libro,
pasado el cual se trabajarian algunos aspectos del mismo en clase a través
de las fichas de trabajo.

Otra alternativa es darle a toda la actividad un carécter voluntario,
y permitir elegir al alumno aquellas actividades de los recursos didé4cticos
que prefiera realizar.

Después de la lectura:
Juegos dramaticos y fichas de trabajo

Tanto si la lectura se realiza en el aula como si se hace en casa, una
vez finalizada la misma, el profesor organizard una sesion de recapitula-
cion y evaluacion de la comprension lectora de los alumnos utilizando
para ello los juegos dramaticos que se ofrecen entre los recursos del
Plan Lector.

A través de estos juegos, los alumnos podrédn escenificar algunas de
las situaciones que aparecen en la historia y ahondar en su significado, ex-
plorando los contenidos curriculares abordados en el libro de una manera
amena y ludica, lo que les permitird desarrollar su creatividad y utilizarla
para afianzar el aprendizaje.

Terminada la sesion de «juegos dramdticos», el profesor puede
distribuir las fichas de trabajo y utilizarlas como crea conveniente para
realizar actividades de cardcter obligatorio o voluntario. En el apartado
siguiente, se dan algunas indicaciones acerca de la utilizacion de estos re-
cursos en el aula y fuera de ella.



@Utilizacién de las fichas

Cada titulo de PIZCA DE SAL va acompanado de diez fichas con
diversas actividades para trabajar los contenidos del libro tanto dentro
como fuera del aula. Ademds, en cada ficha figura la informacion sobre el
contenido curricular, las competencias y los tipos de actividades que pue-
den trabajarse. Las actividades estdn disefiadas para abarcar una amplia
gama de usos, y, en funcion de los distintos usos, las hemos clasificado del
siguiente modo:

Actividades de refuerzo: Para consolidar contenidos curricu-
lares y contribuir a su mejor asimilacion por parte del alumnado. Pueden
utilizarse también como actividades de evaluacion, y como actividades de
repaso para alumnos que no estén alcanzando los objetivos de etapa.

Actividades de ampliacidn: Para profundizar en los contenidos
del curriculo, o para atender las necesidades especiales de aquellos alum-
nos que ya hayan asimilado los contenidos curriculares basicos.

Actividades complementarias: Actividades extracurriculares
que se desarrollan dentro del ambito escolar o bien en casa, con cardcter
voluntario.

Actividades extraescolares: Actividades extracurriculares que
se desarrollan fuera del dmbito escolar y que requieren monitorizacién
por parte de algin adulto.

Actividades para realizar en equipo: Para formar grupos de
trabajo y fomentar la colaboracion y la distribucion de tareas en el seno
del grupo.

Actividades interdisciplinares: Permiten abordar simultédnea-
mente contenidos curriculares de dos areas distintas.

Actividades de Educacion en valores: Actividades de cardcter
transversal que, partiendo de los contenidos de un drea determinada, per-
miten trabajar aspectos formativos relacionados con la adquisicién de ha-
bitos saludables y de actitudes de cooperacidn, integracion y solidaridad.




Estructura de las fichas de actividades

Informacion sobre las competencias
y capacidades que se trabajan

Para aprender a aprender

1 Enlassiguiente tabla figuran los resultados de un tenista durante
los primeros seis meses del afio. Completa la tabla afiadiendo el
porcentaje de partidos ganados en cada mes.

Partidos
jugados De ampliacién: 1y 2

Cdlculo de magnitudes
proporcionales

Porcentajes

Partidos
. 4 6 6 7 8 9

Porcentaje
de victorias

© Grupo Anaya

Informacion sobre el modo de utilizacion

Informacion sobre el contenido




Orientaciones para la utilizacion

de las fichas de actividades

Los cuadros que presentamos a continuacion permiten obtener

una rdpida informacion sobre el modo de utilizacion de las fichas, al in-
dicar los tipos de actividades, las competencias y los contenidos que se

pueden trabajar con cada una de las diez fichas del libro.

1 a 3: refuerzo

Ficha 3

Ficha 4

Ficha 5

Ficha 6

Ficha 7

Ficha 8

Ficha 9

Ficha 10

Para observar

Para comprender

lo leido

Para estimular
la creatividad

Para aprender
a aprender

Para pensar
y relacionar

Para investigar

Para aplicar
lo aprendido

Para aprender
a aprender

Para expresarse
por escrito

Para pensar
y relacionar

Proporcionalidad directa

Proporcionalidad directa

Porcentajes

Proporcionalidad directa

Porcentajes

Porcentajes

Proporcionalidad directa

Célculo de magnitudes
proporcionales

Célculo de magnitudes
proporcionales

Porcentajes

Célculo de magnitudes
proporcionales

Porcentajes

Célculo de magnitudes
proporcionales
Porcentajes

Porcentajes

Porcentajes

1 a 5: refuerzo

1y 2: ampliacion

1y 2: interdisciplinares
con Plastica

1y 2: complementarias

1y 2: en equipo

1 a 3: refuerzo

1y 2: extraescolares

1 a 3: refuerzo

1y 2: ampliacion

1y 2: ampliacion,
interdisciplinares
con Lengua

1y 2: ampliacion,
en equipo
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Soluciones de «Las fichas de PIZCA DE SAL»
(Los magos del Gran Bazar)

Ficha 1

Ficha 2

Ficha 3
Ficha 4

Ficha 5:

Ficha 6

I: Si.

2: Son 27 ovillos. Porque el niimero de ovillos necesarios es
directamente proporcional al nimero de alfombras que se
quieran hacer.

3. Son 20 huevos. Resolucién mediante regla de tres o
mediante cdlculo mental.

I: Porque la mitad de su mercancia es defectuosa.

2: E1 50%. El defecto es que no se reconstruyen magicamente
si se rompen.

3: E1100%.

4: Porque las serpientes son mégicas de manera natural, no
por el adiestramiento de Hafed.

5: Porque las reclamaciones que habia tenido Farah

no estaban relacionadas con la magia, por lo que no
representaban el porcentaje de mercancia defectuosa.

1y 2: Respuestas abiertas.

I: Respuesta abierta (seguin los alumnos de la clase).
2: Respuesta abierta.

I: 50 dias (asumiendo que un mes equivale a 30 dias).
2: 1600 rupias.
3: a) casilla 2: 40.
casilla 4: 80.
casilla 5:100.
b) casilla 3:12.
casilla 7: 28.
casilla 9: 36.
casilla 11: 44.

1y 2: Respuestas abiertas.




Ficha7 1: a) 800.
b) 202,5.
c) 29400.
d) 416.
2: Dos elefantes tienen los colmillos cortos.
3: E130%.

Ficha8 1: Enero:50%.
Febrero: 60%.
Marzo: 54,5%.
Abril: 58,3%.
Mayo: 80%.
Junio: 81,8%.
2: a) 24.
b) Saldria 4,4. Pero como no se puede tirar un niimero
decimal de tiros libres, tendriamos que aproximar por
defecto a 4 (en realidad, en este partido Javier tendria
un 100% de aciertos).

Ficha9 1y 2:Respuestas abiertas.

Ficha 10 1y 2: Respuestas abiertas.

4




aLos valores en el libro




ﬂ Trabajo de evaluacion

Se trata de evaluar el aprendizaje adquirido en torno al libro a tra-
vés de un trabajo de equipo que consistird en organizar un mercadillo de
objetos magicos.

Objetivo: Fomentar la creatividad y la adquisicion de estrategias para la
resolucion de problemas préacticos mediante las matematicas, asi
como la consolidacion de los conocimientos adquiridos a través
de la lectura de Los magos del Gran Bazar.

Materiales: Mesas y manteles para montar los puestos, objetos
imaginariamente mdgicos para vender (pueden ser objetos
reciclables o manualidades confeccionadas para la ocasién),
dinero de juguete o dinero real (maximo dos euros por alumno en
distintos tipos de moneda). Cartulinas y rotuladores para elaborar
carteles, etiquetas con los precios y anuncios.

Procedimiento:

1) En una primera sesion, se dividira a los alumnos en varios equi-
pos de cinco miembros y se asignard a cada equipo, bien por sorteo
o bien segun el criterio del profesor, alguno de los siguientes pues-
tos magicos (u otros que el profesor estime pertinentes):

e Puesto 1: Pociones mégicas (pueden ser zumos y refrescos reales
en frascos mds o menos decorados). El 40% de la mercancia tiene
que ser de color naranja. El 50% debe costar menos de cincuenta
céntimos. Algunos productos deben tener el 30% de descuento.

* Puesto 2: Talismanes mdgicos (pueden ser botones de distintos
colores y tamafos o pequefias manualidades que imiten talis-
manes). El 40% de la mercancia tiene que tener forma redonda,
el 30% cuadrada. El1 40% debe costar menos de cincuenta cénti-
mos. Algunos productos deben tener el 20% de descuento.




Puesto 3: Conjuros mdgicos (pueden ser pequeilos pergaminos
hechos con cartulina pintada con café que contengan conjuros
inventados por los alumnos. Pueden ir enrollados y atados con
cintas de distintos colores segtin la funcién del conjuro). El 10%
de la mercancia tienen que ser conjuros de invisibilidad, el 20%
conjuros de prosperidad, otro 20% conjuros para la salud. El
30% debe costar menos de cincuenta céntimos. Algunos pro-
ductos deben tener el 10% de descuento.

Puesto 4: Prendas mégicas (pueden ser prendas reales en desuso
y decoradas para la ocasion o prendas confeccionadas con bol-
sas de pldstico o cartulinas). El 35% de la mercancia seran som-
breros, el 10% panuelos. El 70% debe costar mds de cincuenta
céntimos. Algunos productos deben tener el 40% de descuento.

Puesto 5: Joyas magicas (pueden ser pulseras, collares, broches
y anillos hechos a mano, o también reciclados). El 20% de la
mercancia serdn collares, el 30% pulseras, el 10% broches. El
50% debe costar mads de 70 céntimos. Algunos productos deben
tener el 20% de descuento.

2) Se concederd a los equipos un tiempo para preparar los produc-
tos que van a vender y los carteles.

3) Se dedicara una sesién al montaje del mercadillo con sus pues-
tos y carteles.

4) Se permitird durante uno o dos dias que los alumnos de la cla-
se (y quiza también de otras) compren realmente productos en el
mercadillo. Se comprobard que cada grupo haya seguido las ins-
trucciones recibidas correctamente.

Criterios de evaluacion: Para la evaluacion de los trabajos, se sugiere
tener en cuenta los siguientes criterios:

Exactitud en el seguimiento de las instrucciones recibidas por
el equipo.

Eficacia en la organizacion del trabajo y el reparto equitativo de
tareas.

Creatividad.

Habilidad a la hora de hacer atractiva la mercancia desplegada.




gos dramaticos

Estos juegos han sido disefiados para trabajar sobre los contenidos
del libro fomentando, al mismo tiempo, la creatividad y la imaginacién de
los alumnos.

Lo primero que deben comprender los participantes es que no hay
respuestas «correctas» o «incorrectas» al juego, sino que se trata de un
planteamiento abierto donde pueden tener cabida muchas interpretacio-
nes diferentes, siempre que se respeten las reglas bésicas. De este modo,
los juegos, ademads de servir como instrumentos de aprendizaje, contri-
buirdn a desarrollar la autonomia de los alumnos en cuanto a la interpre-
tacion y aplicacion de reglas, asi como su sentido de la responsabilidad en
cuanto al cumplimiento de las mismas.

Segun los mads recientes estudios pedagogicos, esta es, sin duda, la
aportacion mds valiosa del juego dramdtico a la educacién: la de fomentar
el autocontrol y la adquisicion de valores a través de la interiorizacion de
un papel particular dentro de una situacion de juego definida.

Juego I: «Un paseo por el Bazar>»

Materiales necesarios:

Bolsa con tantos papelitos como alumnos hay en la clase. Cada pa-
pelito contendrd el nombre de uno de los artesanos mégicos de Los
magos del Gran Bazar u otros artesanos mdgicos inventados.

Procedimiento:

a) El profesor va llamando a «escena» a los alumnos uno por uno.

b) Cada alumno improvisa un mondélogo sin decir directamente
quién es. El resto de los alumnos deberdn adivinar a qué personaje



estd representando o, en caso de que no aparezca en el libro, cudl
es su especialidad.

¢) Una vez terminada la ronda de interpretaciones individuales, se
llamard a los alumnos de dos en dos o de tres en tres para que impro-
visen escenas con varios personajes de los que aparecen en el juego.
También se puede hacer que la mitad de los alumnos realice la inter-
pretacion individual y la otra mitad la interpretacion en grupos.

Reglas del juego:

El papel del profesor es el de coordinar el juego y motivar a los
alumnos.

Se trata de que los alumnos se metan en el papel que les ha corres-
pondido y disfruten del juego a la vez que repasan los contenidos
del libro. El profesor fijard el tiempo mdximo de cada representa-
cidn, y animard a los alumnos espectadores a que valoren los as-
pectos positivos de cada actuacion.

Objetivo:

Con este ejercicio se consolidard de una manera lidica y creativa
la comprensién tanto del argumento del libro como de los conteni-
dos curriculares.

Juego 2: «Los titeres de Bahar>»

Materiales necesarios:

Cartulinas, acetatos, telas y otros materiales para confeccionar gui-
foles.

Procedimiento:
a) Se dividird a los alumnos en grupos.

b) El profesor asignara a cada grupo alguna de las siguientes escenas
del libro (u otras que a él le parezcan adecuadas para la actividad):

* Lialeexplica a Ali el problema que tienen con el premio al mejor
artesano magico.




e LiayAlivan aver a Zarir.

e LiayAli entrevistan a Iraj y a su ayudante.

e LiayAlivisitan la tienda de Salomé.

* LiayAlivisitan al mercader de serpientes Hafed.

e Lialibera alos genios de Tamur y luego debe devolverlos.

e Lia habla con Saba y comprende que se ha equivocado.

* LiayAlise entrevistan con Farah.

e LiayAlivan abuscar ala madre de Lia y le dan a probar el pastel
magico.

¢) Los nifnos preparardn la representacion de la escena que les ha

correspondido y los guifioles correspondientes, asi como la esce-

nografia e incluso la iluminacién. Varios grupos pueden trabajar

una misma escena, asi podran observarse las diferentes interpre-

taciones. Se recalcara que el objetivo no es representar la escena
literalmente, sino de una forma libre y creativa.

d) Los distintos grupos saldrdn a representar su escena mediante
guifioles por turnos.

Reglas del juego:
El papel del profesor es el de coordinar el juego y motivar a los
alumnos.

Los ninos deben expresarse con sus propias palabras y mezclar
la preparacion de la escena con improvisaciones que vayan sur-
giendo.

Objetivo:

Repasar de una manera lddica los
contenidos del libro.




abulario

Adiestrador: Persona que se encarga de amaestraer e instruir animales.

Ejemplo: Ali, como adiestrador de elefantes, conocia bien las cos-
tumbres de estos animales.

Adulacion: Accion de decirle a otro las cosas que se sabe que le pueden
agradar con intenciones ocultas.

Ejemplo: Ese hombre es un maestro de la adulacion, siempre se sale
con la suya gracias a eso.

Aikido: Arte marcial japonesa que busca la neutralizacién del contrario
sin dafarlo.

Ejemplo: Se enfrentaron en un combate de aikido y vencio ella.
Apergaminado: Que tiene el aspecto rugoso del pergamino.

Ejemplo: El anciano tenia el rostro apergaminado y los ojos hundi-
dos.

Artes Marciales: Conjunto de antiguas técnicas de lucha de Extremo
Oriente, que actualmente se practican como deporte.

Ejemplo: Mi padre es un experto en artes marciales.

Autémata: Mdquina que imita la figura y los movimientos de un ser hu-
mano o de otro ser animado.

Ejemplo: Desde que toma esas pastillas, se mueve como un auto-
mata.

Azafran: Especia de color rojizo anaranjado que se obtiene de una flor y
se emplea para condimentar la comida.

Ejemplo: Me encanta el arroz con una pizca de azafrdn.
Bases: Normas que regulan un sorteo o concurso.

Ejemplo: Si quieres participar en el concurso de poesia, tendrds que
leerte atentamente las bases.




Bazar: Mercado oriental.

Ejemplo: En Estambul, salimos a dar una vuelta por el bazar de las
especias.

Bonsai: Planta ornamental sometida a una técnica de cultivo que impide
su crecimiento mediante cortes en las raices y poda de ramas.

Ejemplo: Le regalaron una maceta con un bonsdi.
Caoba: Madera rojiza procedente del arbol del mismo nombre.
Ejemplo: Esa vitrina es muy valiosa, estd hecha de caoba.

Cardamomo: Semillas aromadticas y de sabor algo picante procedentes
de una planta medicinal, que se emplean como condimento.

Ejemplo: En la cocina oriental se utiliza mucho el cardamomo.

Colibri: Pdjaro de origen americano, muy pequerio y de pico largo y débil,
que se alimenta de insectos.

Ejemplo: El colibri agitaba las alas a gran velocidad.

Contabilidad: Sistema adoptado para llevar las cuentas de los ingresos y
gastos de una oficina o de un negocio.

Ejemplo: El duerio de la tienda dedica todos los viernes por la tarde
a la contabilidad del negocio.

Contable: Persona que se encarga de las cuentas de ingresos y gastos de
un negocio o una oficina publica.

Ejemplo: Pedro era contable en una empresa de reparacion de elec-
trodomésticos.

Cupula: Techo o cubierta en forma de media esfera que cubre todo un
edificio o una parte de él.

Ejemplo: La ciipula del palacio sobresalia por encima de la muralla.

Deducir: Sacar una conclusion a partir de algo que se sabe o de algo que
ha pasado.

Ejemplo: Por la cara que traes, deduzco que no te ha ido nada bien.
Depurado: Trabajado cuidadosamente, impecable, limpio.

Ejemplo: Las esculturas de Javier muestran una técnica muy depu-
rada.



Diseiio: Concepcidn original de un objeto u obra destinados a la produc-
cion en serie.

Ejemplo: Ese mueble tiene un diserio de los afios sesenta.
Empresario: Propietario o directivo de una industria, negocio o empresa.

Ejemplo: El empresario que financiaba la obra de teatro confeso que
estaba arruinado.

Ensamblaje: Union de varias piezas que se ajustan para componer un
determinado mecanismo o cumplir una funcién.

Ejemplo: No hemos podido montar el armario porque faltaban las
instrucciones para el ensamblaje de las piezas.

Escarlata: De color rojo intenso.
Ejemplo: El rey llevaba un manto escarlata.

Esmaltado: Recubierto de esmalte (un barniz vitreo que se adhiere a al-
gunas sutancias como porcelana, metales, etc).

Ejemplo: Le regald una preciosa cajita esmaltada por su cumpleaiios.
Establecimiento: Local de comercio.

Ejemplo: Le cerraron el restaurante porque el establecimiento no
cumplia las normas de Sanidad.

Faradnico: Se dice de las obras que, por su tamano y grandiosidad, re-
cuerdan a las pirdmides y a otras grandes construcciones de los an-
tiguos egipcios.

Ejemplo: La construccion de ese tiinel bajo el mar es una empresa
faraonica.

Funcionalidad: Adecuacion de un objeto a los fines para los que va a ser
utilizado.

Ejemplo: Este lavavajillas se caracteriza por su impresionante dise-
10 y su excelente funcionalidad.

Germen: Microorganismo que puede causar o propagar enfermedades.

Ejemplo: Hay que limpiarse bien los dientes para protegerse de los
gérmenes.

Inspector: Empleado publico o particular que vigila y supervisa una de-
terminada industria o actividad.

Ejemplo: El inspector de Educacion visito el colegio esta manana.




Judo: Sistema japonés de lucha que hoy se practica también como depor-
te y que tiene como objetivo defenderse sin armas mediante llaves
y movimientos aplicados con destreza.

Ejemplo: Le hizo una llave de judo al ladron y lo tird al suelo.

Mercadotecnia: Conjunto de principios y practicas que persiguen el au-
mento del comercio, especialmente de la demanda.

Ejemplo: Todo ese asunto no es mds que una operacion de mercado-
tecnia.

Mordaz: Que critica a otros con malignidad e ingenio.

Ejemplo: Cada vez que alguien hablaba de su hermano, siempre sol-
taba algtin comentario mordaz sobre él.

Motivo: Decoracion o rasgo que se repite en una obra de arte o de artesania.
Ejemplo: Le regal6 un jarrén decorado con motivos vegetales.

Nuez moscada: Especia que se utiliza para condimentar ciertos platos,
de sabor entre dulce y ligeramente picante.

Ejemplo: Las croquetas quedan muy ricas si le afiades a la masa una
pizca de nuez moscada.

Oprobio: Ignominia, afrenta, deshonra ante los demas.

Ejemplo: El oprobio cayé sobre él cuando se descubrio que habia
mentido.

Palabreria: Abundancia de palabras vanas y sin utilidad.
Ejemplo: Sus promesas no son mds que palabreria sin contenido.
Pergamino: Piel de res tratada para poder escribir sobre ella.
Ejemplo: El documento estaba escrito en un viejo pergamino.
Pronéstico: Prediccién sobre algtin acontecimiento del futuro.

Ejemplo: Los prondsticos sobre la economia no son demasiado op-
timistas.

Prosaico: Falto de idealismo o de poesia.
Ejemplo: Esa forma de hablar sobre el amor es demasiado prosaica.
Préspero: Favorable, propicio, venturoso.

Ejemplo: En los ultimos afios habia conseguido levantar un negocio
de compraventa de coches muy prospero.



Rueda dentada: Rueda con dientes o muescas en el borde que forma
parte de un mecanismo.

Ejemplo: Antes, todos los relojes tenian en su interior un mecanismo
de ruedas dentadas.

Sofisticado: Elegante, complejo y refinado.

Ejemplo: Acudié a la boda con un peinado muy sofisticado.
Subdito: Ciudadano de un pafs y sujeto a las autoridades politicas de este.

Ejemplo: Ese corsario era un subdito de la reina de Inglaterra.
Sultan: Principe o gobernador musulman.

Ejemplo: El sultdn tenia un palacio al borde del mar.

Supervisar: Ejercer labores de vigilancia e inspeccién sobre el trabajo de
otros.

Ejemplo: El trabajo del jefe de planta es supervisar a los otros em-
pleados.

Titubear: Dudar en la eleccién o en la pronunciacién de las palabras.

Ejemplo: Hablaba titubeando, como si no estuviera muy seguro de lo
que debia responder.

Tradicional: Que sigue las ideas, gustos o costumbres del pasado.
Ejemplo: Prefiero la cocina tradicional a la cocina moderna.

Vanguardista: Moderno, que sigue las tiltimas modas o tendencias artis-
ticas.

Ejemplo: Han cambiado la decoracion del restaurante para darle un
foque mds vanguardista.

Visir: Ministro de un soberano musulman.
Ejemplo: El sultdn le encargo el asunto de la ceremonia a su visir.
Vitrina: Armario con puertas de cristal que se utiliza para exhibir objetos.
Ejemplo: En el salon tienen una vitrina llena de trofeos deportivos.
Zalamero: Que hace demostraciones de carifio afectadas y empalagosas.

Ejemplo: No me engarfia con sus palabras zalameras.
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